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MOKYMO(SI) METODAI

Siandienos mokykloje svarbiausia - atpazinti kiekvieno
mokinio stiprybes ir sudaryti sglygas joms augti. Vien
tik perteikti Zinias nebepakanka: veiklos turi skatinti
pritaikyma realiose situacijose, kritinj mastyma,
bendradarbiavima, kiirybiska problemy sprendima ir
savarankiska atsakomybe uz mokymasi.

Siame skyriuje apzvelgiame metodus, kuriuos
pedagogai pastebéjo ir iSbandé darbo stebéjimo bei
mokiniy grupiniy mobilumy metu. Patirtys rodo, kad
didziausig poveikj turi tokios veiklos, kuriose mokinys
veikia kaip tyréjas ir karéjas: kelia klausimus,
argumentuoja, eksperimentuoja, reflektuoja, priima
sprendimus ir vertina rezultatus.

Pristatomi pavyzdziai atskleidzia, kaip planuoti
pamokas taip, kad baty jtraukti skirtingy poreikiy
mokiniai: derinant tyrinéjimu grjsta mokymasi,
projektinius ir tarpdisciplininius darbus, dialogo bei
refleksijos praktikas ir skaitmeninius jrankius. Tikslas -
prasmingas, motyvuojantis ir kiekvienam pasiekiamas
mokymosi procesas, kuriame auga ne tik akademines,
bet ir socialinés bei emocinés kompetencijos.



,MENULIO FAZIY KELIAS“

(e¢@n)

Priemonés: plakatas su ménulio fazémis, dézé, baltas
kamuoliukas (ménulis), prozektorius, zirklés, popierius
Trukmé: 40 min.

Dalyviy skai€ius: 6-16

Dalyviy amzius: 11-13 m.

Eiga: Pamokos metu taikomas vizualinis-patyriminis
mokymo metodas ,Ménulio faziy kelias®. Pamokos
pradzioje mokytoja ant sienos pakabina paveiksla
(Nuotrauka Nr. 1), kuriame pavaizduotas Ménulio
judéjimas aplink Zeme ir jo faziy kaita priklausomai
nuo Saulés padéties. Remdamasi paveikslu, mokytoja
paaiskina, kas yra Ménulio fazés, kodél Ménulis danguje
atrodo skirtingai skirtingu metu ir kokig reikdme tam
turi Sauleés Sviesa.

Véliau mokytoja pateikta informacija praktiskai
pademonstruoja naudodama modelj - déZe su
astuoniais langeliais (Nuotrauka Nr. 2). Per viena
langelj prozektoriumi, kuris simbolizuoja Saule,
SvieCiama j dézés viduryje padéta kamuoliuka,
vaizduojantj Ménulj. Kei¢iant apSvietimo kampa ir
SvieCiant per skirtingus langelius, mokiniai stebi, kaip
kinta apSviesta kamuoliuko dalis. Taip mokiniai
praktiSkai pamato, kaip susidaro skirtingos Ménulio
fazés ir kaip jos priklauso nuo Saulés, Zemés ir Ménulio
tarpusavio padeties.

Stebédami demonstracijag mokiniai analizuoja matomus
pokycius, lygina juos su paveiksle pateiktomis Ménulio
fazémis ir kartu su mokytoja jvardija kiekvieng faze.
Diskusijos metu mokiniai daro iSvadas, kad Ménulis
pats nedviecia, o tik atspindi Saulés Sviesa, ir kad
Ménulio fazés sudaro nuosekly cikla.
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Pamokos pabaigoje mokiniai jgytas zZinias jtvirtina
praktine uzduotimi (Nuotrauka Nr. 3) - ant popieriaus
lapo suklijuoja visg Ménulio cikla, teisinga seka
sudéliodami ir jvardydami Ménulio fazes. Si uzduotis
leidzia patikrinti, ar mokiniai teisingai suprato ir
jsisavino pateikta informacija, bei skatina savarankiska
mastyma ir mokymasi per patirtj.

Nuotrauka Nr.1

MAL
vy "

| EST.  Cagf

Nuotrauka Nr.3



,DIEVISKOJI KOMEDIJA“

Priemonés: scenarijaus istraukos tekstas, kostiumai ir
rekvizitai (paruosti mokiniy, padedant tévams),
vaidinimo erdvé / scena

Trukmé: 40 min.

Dalyviy skaicius: 6-16

Dalyviy amzius: 11-13 m.

Eiga: Pamokoje taikytas karybinis-patyriminis mokymo
metodas, skirtas gilinti mokiniy literatdiros teksto
suvokima ir kalbine raiska. Italy kalbos pamokos metu
mokiniai skaité ir analizavo Dantés Aligjerio kdrinj
,Dieviskoji komedija“. Pasirinke konkrecig karinio
iStrauka, mokytojos vadovaujami mokiniai aptaré teksto
turinj, veikéjus, pagrindines idéjas ir emocinj konteksta.
Remdamiesi nagrinéta iStrauka, mokiniai kartu su
mokytoja parenge scenarijuy, pritaikyta vaidybai.
Kdrybinio proceso metu mokiniai pasiskirsté
vaidmenimis, analizavo veikéjy charakterius, mokesi
perteikti teksto prasme per dialoga, judesj ir emocijas.
Ruosdamiesi vaidinimui, mokiniai, padedami tévy,
pasirdpino kostiumais (Nuotrauka Nr. 4, 5).

Vaidinimas buvo literatdros kdrinio interpretacija ir
komunikacinés italy kalbos praktikos forma. Pamokos
metu vyravusios teigiamos emocijos skatino mokiniy
motyvacija, jsitraukima ir kirybiskuma, o tiek dalyviai,
tiek ziGrovai aktyviai jsijungé j mokymosi procesa
(Nuotrauka Nr. 6).

Nuotrauka Nr.5

Nuotrauka Nr.4

2 Nuotrauka Nr.6



»EKSPERIMENTAS SU BALIONU
ARBA CHEMINE REAKCIJA TARP
RUGSTIES IR BAZES"

-3, 9
Priemonés: 0,5 | talpos plastikinis butelis, mégintuveélis
su suzymeétomis mililitry padalomis, guminis balionas,
10 g maistinés sodos, 100 ml acto, piltuvélis sodai
supilti
Trukmé: 15 min.
Dalyviy skaicius: neribojamas
Dalyviy amzius: 11-15 m.
Eiga: | butelj jpilama 100 ml acto, j baliono vidy per
piltuvélj jberiama 2 arbatiniai Sauksteliai sodos.
Svarbu, kad soda likty baliono ,pilve” ir neiskristy
anksciau laiko. Atsargiai uzmaunamas baliono kakliukas
ant butelio kakliuko. Balionas laikomas nuleistas
zemyn, kad soda dar nesubyréty j acta. Balionas turéty
blti uzdétas sandariai. Staigiu judesiu balionas
pakeliamas j virsy, kad visa jame esanti soda sukristy
tiesiai j butelj su actu. Actas pradeda stipriai putoti, o
iSsiskyrusios dujos per kelias sekundes pripucia
baliona.
Sumaisius acta su soda, jvyksta dviejy etapy cheminé
reakcija. Pirmiausia susidaro anglies ragstis, kuri yra
labai nestabili ir iSkart suskyla j vandenj bei anglies
dvideginj. Kadangi dujoms butelyje pasidaro per anksta,
jos kyla j wvirSsy ir ple¢ia baliono sieneles, jj
pripisdamos. Galy gale plésdamosi dujos nusviedzia
baliong nuo butelio.
Zr. nuotraukas kitame puslapyje.






~ATRASK - §!AU[IUS.
ORIENTACINIS ZAIDIMAS®

)
&
Priemonés: telefonas arba planseté, rasiklis, uzduociy
lapas, orientacinis zemélapis

Trukmé: 60-90 min.

Dalyviy skaicius: 4 iki 30 mokiniy. Darbas grupémis po
2-4 mokinius, kiekviena grupé gauna uzduociy lapa,
naudojamas telefonas / planseté fotografavimui
Dalyviy amzius: 3-5 klasiy mokiniai

Eiga: Mokiniai susirenka pradinéje stoteléje prie Siauliy
laikrodZio ,Gaidys”. Paaiskinamos uzduotys ir
paskutinés stotelés susitikimo vieta - TalkSos eZeras
prie skulptdros ,Lapé“. Mokiniai pasirenka Zemélapio
varianta (OR koda ar Zzemélapj lape)

Nuoroda:

=$=_...4.-IL >
Auksinis berniukas © 5.
— - -




UZDUOCTY LAPAS MOKINIAMS

(Patymék v, kai randi, ir jklijuck / parodyk nuotrauka mokytojui)
1 dalis. Foto uiduotys ,Atrask Siaulius*

Nr

Pavadinimas

Nuotrauka

Atlikta

Geleziné lapé - Siaulin simbolis, Nufotografuok ir
paradyk, kur ji stovi.

2 dalis. Atspék vieta pagal apradyma

/ Perskaityk ir paradvk vietos pavadinima.

1. | Saulés laikrodis - Auksinis berniukas. Ka jis laiko
rankose?

3. | Siauliu katedra. Sv. Petro ir Pauliaus banyéia.
Kuo 3is pastatas ypatingas?

4. | Meninis akcentas mieste (skulptiira, piedinys,
fontanas ar kt.)

5. | Talkios eeras. Nufotografuok efera arba jo F
pakrante.

6. | Pés¢igju bulvaras. K3 jdomaus &a pamatei?

n Tai garsiausia Siauliy skulptiira, vaizduojanti gyviina. Ji laikoma miesto simboliu. Atsakymas:

Tai ilga gatve, skirta péstiesiems, kur Imonés vaikito, susitinka ir ilsisi. Atsakymas:

Tai didelis eZeras mieste, prie kurio gyvena gulbés ir antys. Atsakvmas:




3 dalis. Karybiné uiduotis

8 Kodel verta aplankyti Siaulius?

« Nufilmuokite 30-60 sek. vaizdo jrasa,

+ Papasakokite, kas mieste jums patiko labiausiai.

&) ARBA

.+ Nupietk labiausiai patikusia vieta Siaulivose

VERTINIMO IR [SIVERTINIMO KRITERLIAIL

rekomendacijas

Mokytojo vertinimas

Kriterijus Gerai 2 t.

Dalyvavimas Aktyviai dalyvave Dalyvavo Dalyvavo tik keliose

Visose uzduotyse | daugumoje uZduoéiy uZduotyse
Bendradarbiavimas FPuikiai dirbo Kartais reikéjo Mebendradarbiavo su
komandoje pagalbos grupe
Uiduotiy atlikimas Visos uduotys Atlikta 1.2 dalis Adtlikia 1 dalis uiduotiy
atliktos uiduotiy
Karybitkumas Aulikea pagal MaZai pastangy

Mokinio jsivertinimas (uipilde mokinys)
. Man labiausial patike:

. Man sekési: & = =

¥ Kitg karta norétiau:




.30 KUBAS IS POPIERIAUS*

Priemonés: popieriaus lapas, liniuoté, pieStukas,
pieStukiniai klijai, zirklés

Trukmé: 60 min.

Dalyviy skai€ius: neribojamas

Dalyviy amzius: 11-15 m.

Eiga: Erdvinés figuros kubo kidirimas susideda i$ dviejuy
daliy - teorinés ir praktinés. Teorineé ir praktiné dalys
vyksta skirtingose klasése.

1. Klaséje mokiné pristato skaidres, kuriose
pasakojama apie jvairias geometrines figdras: rutulj,
astuonkampj, cilindra, piramide, kuba. Pateikiami
konkretls daiktai, statiniai, kurie yra cilindro (Pizos
bokstas), piramidés (Egipto piramides), kubo (stalo
zaidimy kubelis), rutulio (kamuolys) formuy.
Pasitloma i$ popieriaus pagal isklotine susikurti 3D
kuba. Pirmas zingsnis - naudojant pieStuka ir
liniuote nusibrézti kubo iSklotine popieriaus lape.
Antras zingsnis - iSkirpti iSklotine. Trecias zingsnis
- suklijuoti iSklotinés ausytes. Ketvirtas zingsnis -
ant kubo sieneliy parasyti, nupiesti ka nors mielo.

2.Mokiniai pasiima savo braizybos déklus ir pereina j
kita klase praktiniam darbui. Mokiniai suskirstomi j
5 komandas po 6 mokinius. Kiekvienoje komandoje
vienas lietuvis ir 5 italy mokiniai. Mlsy mokiniai su
italy mokiniy pagalba braizo kubo isklotine, j3
iSsikerpa, suklijuoja ir dekoruoja kubo sieneles.

Introduction to Examples

3D Solids s
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j(l]RYBINE VEIKLA ,,PORTRETAS
DZIUZEPE ARCIMBOLDO STILIUMI®

Priemonés: balti A3 arba A4 popieriaus lapai, zmogaus
veido siluetai (paruosti arba pieSiami savarankiskai),
vaisiy ir darzoviy trafaretai, iSkarpos (arba pieSiami
savarankiskai), pasirinktos spalvinimo, pieSimo
priemoneés, klijai, zirklés, Dz. Ar¢imboldo paveiksly
reprodukcijos

Trukmé: 40-45 min.

Dalyviy skaicius: neribojamas

Dalyviy amzius: 6-13 m.

Eiga: Pristatomi dailininko Dz. Ar¢imboldo tapybos
darbai, aptariami jo tapybos ypatumai, portrety
komponavimas i$ vaisiy, darzoviy ir kity gamtos
elementy. Mokiniai nusipieSia arba naudoja Zzmogaus
veido silueta. Portretg dekoruoja savo piestais,
iSkirptais ar nuspalvintais vaisiais ir darzovémis,
komponuodami juos taip, kad susidaryty veido bruozai.
Sukuriami individualds portretai Ar¢imboldo stiliumi.

.Giuszppe. Arcimboldo




,MITYBOS SVIESOFORAS*

Priemonés: balti arba spalvoti A4 formato popieriaus
lapai, Sviesoforo trafaretai (i$ anksto paruosti arba
pieSiami savarankiskai), zmogaus siluetai (nuotraukos
arba pieSiami savarankiskai), sveiko ir nesveiko maisto
produkty iSkarpos( (i$ zurnaly, spausdintos arba
pieSiamos savarankiskai), pasirinktos spalvinimo,
pieSimo priemonés, klijai, zirklés

Trukmé: 40-45 min.

Dalyviy skaicius: neribojamas

Dalyviy amzius: 6-10 m.

Eiga: Mokytojas su mokiniais aptaria, kas yra
Sviesoforas, kokia jo paskirtis ir ka reiskia kiekviena
spalva. Aiskinama mityba susiejama su Sviesoforo
spalvomis. Mokiniai rasiuoja sveiko ir nesveiko maisto
iSkarpas pagal ju nauda sveikatai ir klijuoja juos prie
atitinkamos Sviesoforo spalvos. Baigus darba, mokiniai
pristato savo Sviesoforus, aptaria pasirinkimus, kuriy
maisto produkty reikéty valgyti daugiau, o kuriuos -
riboti.

SEMAFOROS DA ALIMENTACAO




,ISMOK VAZIUOTI DVIRACIU*

Priemonés: dviraciai (kas dar nemoka vaziuoti,
pradzioje vaziuoja be pedaly, spirdamiesi kojomis),
apsauginiai Salmai, ktgiai, kelio Zzenkly maketai,
Zyméjimo juostos ar kreida

Trukmé: taikomas nuosekliai per kiino kultdros
pamokas 1-4 klasése

Dalyviy skaicius: neribojamas

Dalyviy amzius: 6-10 m.

Eiga: Mokymas organizuojamas nuosekliai, nuo
paprasty judesiy prie sudétingesniy. Pirmiausia ugdoma
pusiausvyra ir kiino kontrolé, leidziant mokiniams
riedéti ir iSlaikyti stabiluma, riedant dvira¢iu nuémus
pedalus. Véliau mokiniai mokosi valdyti dviratj - minti
pedalus, stabdyti, keisti vaziavimo kryptj. Toliau
lavinama koordinacija atliekant praktines uzduotis ir
vaziuojant klitc¢iy ruozu. Vélesniame etape mokomi
saugaus eismo pradmeny ir savarankisko vaziavimo.
Mokytojas stebi individualia mokiniy pazanga ir teikia
griztamajj rysj.




,PAMIRSTO JUDESIO }\TK[IRIMAS:
SOKINEJIMAS PER SOKDYNE"

Priemonés: Sokdynés (skirtingo ilgio), grindy zyméjimo
juostos ar linijos, ritminé muzika, laikmatis

Trukmé: 4-8 pamokos

Dalyviy skaicius: neribojamas

Dalyviy amzZius: 6-10 m.

Eiga: Mokymas pradedamas be Sokdynés, ugdant
Soklumo pagrindus: mokiniai atlieka Suoliukus vietoje,
mokosi minksto nusileidimo ant pédos priekio, ranky ir
kojy judesiy sinchronizavimo. Véliau jvedama Sokdyné
kaip judesio ritma palaikanti priemoné - i$ pradziy
mokiniai mokosi sukti virvute rankomis, perzengti ja, o
tik tada pereina prie Suoliy per virvute. Toliau
lavinamas ritmas, iStvermé ir koordinacija, keiciant
suoliy tempa, kryptj, atliekant uzduotis pagal signalus
ar muzika. Véliau jvedamas Sokinéjimas per ilga virve
grupelémis po 5 vaikus. Mokytojas stebi mokiniy
pazanga, skatina kartojima ir refleksija
neakcentuodamas rezultato, o démesj sutelkdamas j
judesio kokybe.




,AS TURIU, AS ESU, AS GALIU, AS
DARYSIU®

Priemonés: popieriaus lapas ir raSiklis
Trukmé: 20-30 min.
Dalyviy skaicius: neribojamas
Dalyviy amzius: 10-18m.
Eiga:
1.18tieskite savo delng ir pirStus, padékite ranka ant
popieriaus ir apibrézkite kontdrg (Priedas Nr. 3).
2.Ant kiekvieno pirSto uzradykite vieng is teiginiy ir
Salia jy atlikite uzduotj:
AS TURIU: idvardinkite Zmones, vietas, gyvanus ar kitus
dalykus, kuriais galite pasikliauti, kurie teikia pagalba
ar palaikyma.
AS ESU: uzradykite, kokiomis savybémis didZiuojatés,
kas jus apibtidina kaip stipry Zzmogu.
AS GALIU: jvardinkite savo gebéjimus, jgidZius, veiklas,
kuriose dalyvaujate ir kurios jums sekasi.
AS DARYSIU: paradykite, kokius veiksmus atliksite, kad
galétuméte pasirdpinti savimi, kai bus sunku.
3. Pabaigoje ant nyk$Cio nupieskite arba uzradykite
LLIKE® Zenkla (pakelta nykstj) - tai simbolizuoja
padrasinima ir pasitikéjima savimi.

Sis metodas padeda zmogui reflektuoti savo vidinius ir

iSorinius resursus, stiprina atsparuma bei primena, kas

motyvuoja kasdieniame gyvenime. Jis tinkamas tiek

vaikams, tiek suaugusiesiems, ypac¢ tada, kai reikia

emocinio pastiprinimo.

Nauda:

e Skatina savirefleksijg ir sgmoninguma.

e Padeda atpazinti turimus resursus ir stiprybes.

e Stiprina saviverte ir pasitikéjimga savimi, atsparuma

e Ugdo pozityvy pozilrj bei gebéjima reflektuoti,
konstruktyviai mastyti apie savo stiprigsias puses.



Priedas Nr.3
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,MATEMATIKOS MISIJA:
ISIVERTINU SAVE®

Priemonés: matematikos 5 klasés pirmo pusmecio
vertinimo (jsivertinimo) lentelé (Priedas Nr. 4),
rasikliai

Trukmé: 5-8 min.

Dalyviy skaicius: neribojamas

Dalyviy amzius: 5 klasés mokiniai

Eiga: Pamokos jsivertinimo dalyje mokiniams
iSdalijamos jsivertinimo lentelés (Priedas Nr. 4).
Mokiniai pildo lentele pasibaigus pirmam pusmeciui,
atsizvelgiant j temy jsisavinima. Mokytojas, perzitréjes
mokiniy jsivertinima, teikia jiems grjztamajj rysj. Jei
reikia, koreguoja tolimesne mokymo eiga, kad pasiekty
geresniy rezultaty. Mokytojui tai puiki priemoneé
jvertinti mokymosi proceso efektyvuma.
Sis jsivertinimo metodas gali bati pritaikomas ir
naudojamas visy mokomujy dalyky pamokose.
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Priedas Nr. 4

Matematikes dalyke vertinimo (jsivertinimo) lentelé — 5 klasé (| pusmetis)

Mokinio vardas, pavardé:

Data: Klasé: Mokytojas:
Skyrius IMckymcsi pasiekimai ;\l"ls:::da lK:':_r;.ms :I:.el;ndn
Natdralieji Suprantu natdralivosius skaigius ir 5 ‘ID -
skaiciai desimtaine skaiciavimo sistema d
Teisingai atlieku veiksmus su
|natlraliaisiais skaidiais ”D IE =
|Moku patyginti natdralivosius skaifius ||E| ED [
[moku apvalinti nataralivosius skai€ius J|Q J|Q c
Skaitau ir raSau romeniskaisiais
skaitmenimis ”D JIE =
Dalumas Taikau dalumo poZymius | = =N =]
[Nustatau skaiziaus daliklius ir kartotinius]|C o o
Atskiriu pirminius ir sudétinius skaiéius |0 JEEI c
Taikau perstatomumo, jungiamurmoa ir ||E| - 0
skirstomumo desnius
Moku skaidyti skaiciy pirminiais |] ‘I
|Ssugikiais i H
Skinu taisyklingasias ir netaisyklingasias
Trupmenos irupmenas [m] (] ]
|Moku pertvarkyli ir prastinti tupmenas |||:| |i|:| ]
Teisingai palyginu trupmenas ir
mirivosius skaikius - 0 D
Teisingai atlieku trupmeny sudét ir
atimiti O O ]
Teisingai atlieku misriyjy skaitiy sudétj
|lir atimti - = 0
Teisingai dauginu nataraly)j skaiéiy i$ O O o
trupmenos ar misnojo skaifiaus
[Moku veiksmy su trupmenomis desnius [0 o [m]
Desimtainiai Moku dedimtainius skaifius perskaityti,
skaigiai ir uzrasyti ZodZiais, skaitmenimis, skyriy (|0 (] ]
procentai suma, pavaizduoti skaifiy tieséje
[Moku patyginti ir apvalinti deimtainius
skaifius - - D
Zinau procento savoka, Moku taikyti |5 - -
spresdamas ufdavinius




Priedas Nr. 4

pasitelkdamas schemas ir formules

Skyrius IMokymusi pasiekimai r!_ﬂ;d" {K:'l-l'ljills rr%‘;ada
Moku atlikti veiksmus su degimtainiais
skaitiais = = =
[Moku procento savoka taikyti
spresdamas skaifiaus (dydZio) dalies ar |0 O D
visumos radimo uZdavinius
Maoku procento savoka taikyti
spresdamas skaitiaus padidejimo ar o o 0
sumazéjimo nurodytu skaitiumi )

rocenty uzdavinius

Zinau veiksmy su dedimtainiais skaitiais
izesnius 0 O D

Eregltsyksmm r IMoku rasti skaitiy sekos nezinoma nan [0 O O
Maoku paaiskinti, ka vadiname raidiniu .
reigkiniu 0 O -
Maoku sudaryti ir pertvarkyti paprastus o - -
raidinius reikinius
Maku spresti 1-3 Zingsniy hygtis su o - -
vienu neinomuoju
Moku spresti judéjimo uzdavinius, O o o

Pastabos | ka dar reikia patobulinti:

Meakinio paragas:

Mokytojo paragas:




,PAZ|STU SAVO KUNA: ZMOGAUS KUNO
DALIU IR FUNKCIJU TYRINEJIMAS PER

VAIZDA IR VEIKLA® pg

&9
@

Priemonés: Zmogaus kino plakatas (A3), spalvinimo
uzduoéiy lapai (Zr. Priedas Nr. 5), iskerpami ir
klijuojami atsakymuy lapeliai, zirklés (suapvalintais
galais), klijai, spalvoti pieStukai/flomasteriai,
laminuotos kortelés su kiino dalimis ir funkcijomis,
veidrodis (emocijy, veido daliy pazinimui), smélio
laikrodis arba vizualinis laikmatis

Trukmé: 2-4 akademinés valandos (su pertraukomis
pagal mokiniy poreikius)

Dalyviy skaic€ius: iki 6 mokiniy.

Dalyviy amzius: 5-10 kl. mokiniai, turintys autizmo
spektro sutrikima ir intelekto negalia

Sis savo kiino pazinimo metodas yra ypa¢ svarbus
paaugliams, turintiems autizmo spektro sutrikima ir
intelekto negalig. Metode pateikiamos veiklos padeda
saugiai ir suprantamai pazinti savo kiing, jo dalis ir
pagrindines funkcijas. Kino pazinimas ir lytiSkumo
ugdymas prisideda prie asmens savivokos, savivertés
bei tinkamo elgesio formavimo visuomeninése erdveése,
tokiose kaip baseinas ar paplidimys, mokymo jstaigoje
ar kitose vieSose vietose. Aiskios, vizualiai pateiktos ir
praktiskai atliekamos veiklos padeda mokiniams geriau
suprasti kiino ribas, asmenine erdve ir socialiai
priimting elgesj, taip stiprinant jy savarankiskuma ir
sauguma kasdieniame gyvenime.

Tikslas: Padéti mokiniams pazinti pagrindines Zzmogaus
kdno dalis ir jy funkcijas, lavinti suvokima, kalba,
smulkiaja motorika ir savarankiSkuma, naudojant
vizualines ir praktines uzduotis.




Mokymo(si) metodai:

Vizualinis mokymas: naudojami paveikslai, plakatai,

schemos, spalvinimo ir klijavimo uzduotys, padedancios

geriau suprasti ir jsiminti informacija.

Patyriminis (praktinis) mokymas: mokiniai mokosi

atlikdami veiklas: spalvina, kerpa, klijuoja, jungia kiino

dalis su jy funkcijomis.

Struktiiruotas mokymas: veiklos organizuojamos aiskia

seka (pradzia - eiga - pabaiga), naudojamas vizualinis

pamokos planas ir aiskios instrukcijos.

Individualizuotas mokymas: uzduotys pritaikomos pagal

kiekvieno mokinio gebéjimus, tempa ir sensorinius

poreikius.

Multisensorinis ugdymas: jtraukiami regos, lytéjimo ir

judesio elementai (spalvinimas, veidrodzio naudojimas,

judesio pertraukelés).

Socialinio mokymosi elementai: skatinamas darbas

poroje, mokymasis stebint, dalijimasis priemonémis,

emocijy atpazinimas.

Pozityvus pastiprinimas: naudojami Zodiniai

paskatinimai, simboliniai apdovanojimai (lipdukai,

pagyrimai).

Eiga:

1. Pamokos pradzioje

e Mokytojas trumpai ir aiSkiai pristato tema
(,Siandien paZzinsime savo king“)

e Parodomas vizualus dienos planas

e ApziGrimas Zzmogaus kiino plakatas

e Klausimai su pasirinkimu: ,Kur yra galva?“ ,Parodyk
ranka“

2. Pamokos eigoje

e Spalvinimo uzduotys (kGno dalys)

e |Skirpimo ir klijavimo uzduotys (kino dalis =
funkcija)

e Darbas poromis arba individualiai

e Trumpi judesio intarpai (,Pakelk rankas®, ,Pajudink
kojas®)

e Nuolatinis verbalinis ir vizualinis pastiprinimas

3. Pamokos pabaigoje

e Aptarimas: ,Ka Siandien suzinojome?”

e Parodomos mokinio atliktos uzduotys

e Teigiamas jvertinimas (lipdukas, pagyrimas)

e AiSkus pamokos uzbaigimas (,Pamoka baigta“
kortele)
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Vertinimas:

Formuojamasis (nuolatinis) vertinimas. Stebima, kaip
mokinys atlieka veiklas (spalvina, kerpa, klijuoja);
vertinama pazanga pamokos metu, o ne galutinis
rezultatas. Mokytojas fiksuoja: ar atpazjsta ktno dalis,
ar supranta jy funkcijas, ar seka instrukcijas.

Stebéjimu grjstas vertinimas. Vertinamas mokinio
elgesys ir reakcijos: démesio iSlaikymas, emociné
bUsena, jsitraukimas j veikla. Naudojamas stebéjimo
lapas arba kontrolinis sarasas (,pavyksta / su pagalba /
nepavyksta®).

UZduoties atlikimo vertinimas. Vertinama, ar uzduotis
atlikta iki galo, ar mokinys bando atlikti savarankiskai.
Nelyginama su kitais mokiniais - vertinama individuali
pazanga.

Saves vertinimas (supaprastintas). Naudojamos emocijy
ar simboliy kortelés:@® - pavyko, & - reikéjo
pagalbos, & - buvo sunku (mokinys pasirenka jam
tinkama simbolj).

Alternatyvus vertinimas (be raSymo). Vertinamas
gebéjimas: parodyti kino dalj, pasirinkti teisinga
paveikslélj, sujungti ar priklijuoti tinkamoje vietoje.
Pozityvus pastiprinimas vietoje pazymio. Zodiniai
paskatinimai (,Puikiai sekeési®, ,Stengeisi), simboliniai
apdovanojimai (lipdukai, Zenkliukai), akcentuojamas
stengimasis, o ne klaidos.

ApraSomasis vertinimas (mokytojui / tévams). Trumpas
aprasas, pvz.: ,Mokinys atpazjsta pagrindines kiino
dalis, geba jas susieti su funkcijomis, dirba su vizualine
pagalba“.

Vertinimas pagal individualius pasiekimus. Vertinama
pagal individualy ugdymo plang ir mokinio galimybes ir
poreikius. Pazanga lyginama su ankstesniu mokinio
rezultatu, ne su klase.



Priedas Nr. 5

1 uzduotis. Nuspalvink Zmogaus kiing

Instrukcija: nuspalvink Zmogaus kiing. Parodyk galva,
rankas, kojas.

Ugdo: kiino schemos suvokima, spalvy atpazinima,
démesj

2 uzduotis. ISkirpk ir priklijuok
Instrukcija: iSkirpk paveikslélius. Priklijuok prie
tinkamos kdno dalies.
Pvz.: «¢) Akys — Mato

" Kojos = Eina

I, Rankos — Laiko
Ugdo: loginj ry3$j, smulkiaja motorika, priezasties-
pasekmés suvokima

3 uzduotis. Kiino funkcijos

Instrukcija: sujunk linija kGino dalj su tuo, ka ji daro.
Burna — Valgo

Ausys = Girdi

Sirdis = Plaka

Ugdo: suvokima, kalba, démesio koncentracija

4 uzduotis. Veidas ir emocijos

Instrukcija: Nuspalvink veida. Parodyk, kur akys, nosis,
burna. Papildomai (pagal galimybes) nupiesk, kaip
jauciuosi Siandien?

Pastabos pritaikymui specialiyjy poreikiy turintiems mokiniams: viena
uzduotis = vienas lapas; minimalus tekstas, aiSkios piktogramos;
galimybé dirbti be kalbinio spaudimo; daznos pertraukélés; pasirinkimo
galimybé (spalva, uzduoties seka).




,,SAV}\RANKIﬁKASVAPSIPIRKIMAS:
ZINGSNIS PO ZINGSNIO®

Priemonés: kompiuteriai arba plansetés, interneto
rysys, ,Google Maps®, vizualus pirkiniy sarasas su
paveiksléeliais, pinigy maketai (monetos/banknotai),
socialiné istorija ,Kaip elgiuosi parduotuvéje®, kupriné
arba pirkiniy krepsys, maketai, kupriné

Trukmé: 2-4 val.

Dalyviy skaicius: iki 6 mokiniy

Dalyviy amzius: 5-10 kL. mokiniai, turintys autizmo
spektro sutrikimga ir intelekto negalia

Eiga:

Pamokos pradzioje (apie 30-45 min.)

Tikslas: paruosti, sumazinti nerima, sukurti aiskia
struktdra.

Mokytojas pristato tema paprastais sakiniais: ,Siandien
mokysimeés, kaip nueiti j parduotuve ir nusipirkti
maisto®. PerziGrimos vizualinés kortelés: ,Ka
pirksime?“, ,Kur eisime?“, ,Kaip elgsimés
parduotuvéje?”. Kartu sudaromas labai trumpas pirkiniy
sgrasas (2-3 produktai). Kompiuteryje mokiniai jveda
savo mokyklos adresa, randa artimiausig parduotuve
,Google Maps®, stebi kelig (pés¢iomis).

Pamokos eigoje (apie 1,5-2 val.)

Tikslas: praktikuoti realius gyvenimo jgtdzius:

1. Darbas su kompiuteriais: mokiniai mokosi atpazinti
orientyrus (peréja, pastatas, sankryza) ir suprasti
marsruta.




2. Ejimas j parduotuve: Einama létu tempu, laikantis
rutinos.Mokytojas nuolat jvardija veiksmus: ,Einame per
peréjg”, ,Sustojame ir ZiGrime.

3. Pirkimas parduotuvéje: mokiniai randa produkta
pagal paveikslélj, jdeda j krepselj, prie kasos paduoda
pinigus/kortele ir pasiima kvita.

Akcentuojamas mandagus elgesys (pasakyti ,labas”,
,acit®).

Pamokos pabaigoje (apie 30-45 min.)

Tikslas: jtvirtinti patirtj ir emocinj sauguma

Grjzus | klase perzitrimi pirkiniai. Aptariama, kas
pavyko, kas buvo sunku? Mokiniai pasirenka emocijos
kortele (& @ @&). Mokytojas pagiria uz:
savarankiskuma, pastangas, drasa

Pritaikymo pastabos mokytojui

e Visada naudoti tuos pacius zodzius ir simbolius.

e Vengti skubéjimo.

e Leisti mokiniui stebéti, jei jis dar nepasiruoses
veikti.

e Galima kartoti veikla kelis kartus su tuo paciu
marsrutu.

Sis ugdymo metodas skirtas stiprinti mokiniy kasdienio
gyvenimo jgudzius: maisto produkty pasirinkima,
orientavimasi aplinkoje, éjima j parduotuve ir pirkima
realioje situacijoje. Mokymasis vyksta taikant vizualines
priemones, aiskig veiksmy seka ir skaitmeninius
jrankius (,Google Maps®), uztikrinant saugia,
struktdruota ir mokiniams suprantama aplinka. Metodas
skatina savarankiSkuma, pasitikéjima savimi ir praktiniy
gebéjimy taikyma kasdieniame gyvenime.



RAIDZIY SLEPYNES*

N\

Priemonés: uzduociy lapas, kuriame pateikti daikty
paveiksléliai, dézuté su sméliu, kurios dugne
pritvirtintas lapas su raidemis, teptukas, spalvinimo
priemonés (Nuotrauka Nr. 7)

Trukmé: 15-20 min.

Dalyviy skaicius: 1mokinys

Dalyviy amzZius: 7-8 m.

Eiga: Mokinys pasirenka pirma uzduociy lape
pavaizduota daikta, jj jvardija ir nustato pirma Zodzio
garsa. Braukdamas teptuku per smélj, dézutéje suranda
ta garsa atitinkanciag raide. Rades raide, nuspalvina
jvardyto daikto paveikslélj. Tada tokiu paciu principu
atlieka likusias uzduotis, kol nuspalvina visus
paveikslélius.

Sis metodas padeda ugdyti garsinés analizés ir raidziy
atpazinimo jgadzius, lavinti démesio koncentracijg bei
smulkiaja motorika.

Nuotrauka Nr. 7



,ROBOTO ZODZIY MISIJA“

Priemonés: plastikiniai kamuoliukai, kuriy viduje yra
lapeliai su zodziais (Nuotrauka Nr. 8), kilimélis su
daikty paveiksléliais, edukacinis robotas ,Blue-bot”
(Nuotrauka Nr. 9)

Trukmé: 10-15 min.

Dalyviy skai€ius: 1-3 mokiniai

Dalyviy amzius: 7-10 m.

Eiga: Mokinys pasirenka kamuoliuka, jj atidaro ir
perskaito zodj. Kilimélyje suranda perskaityta zodj
atitinkantj paveikslélj. Tuomet uzprogramuoja
edukacinj robota ,Blue-bot”, kad $is nukeliauty iki
pasirinkto paveikslélio. Kai robotas pasiekia
paveiksléelj, kitas mokinys pasirenka kamuoliuka ir tesia
uzduotj. Veikla tesiama tuo paciu principu.

Sis metodas padeda ugdyti skaitymo jgudZius,
perskaityto zodzio siejimg su paveiksléliu bei
orientacijg erdvéje. Atlikdami uzduotis mokiniai taip
pat susipazjsta su programavimo pradmenimis.

Nuotrauka Nr. 8 Nuotrauka Nr. 9



DURSTINYS®
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Priemonés: Zodziy ir paveiksléliy kortelés, darbo lapai,
plakatas, raSymo priemonés

Trukmé: 15-25 min.

Dalyviy skaicius: neribojamas

Dalyviy amzius: nuo 10 m.

Eiga: Klasé suskirstoma j mazas grupes. Kiekvienoje
grupéje mokiniai gauna skirtingas tos pacios temos
dalis. Pirmiausia jie dirba su savo uzduotimi: skaito,
analizuoja, aptaria, atrenka svarbiausia informacija,
susieja zodzius su paveiksléliais arba uzpildo darbo
lapa. Siame etape mokiniai tampa savo temos dalies
.ekspertais®.

Véliau mokiniai grjzta j pradines grupes ir pristato savo
dalj kitiems grupés nariams. Kiekvienas mokinys yra
svarbus, nes be jo paaiskinimo grupé neturéty visos
temos vaizdo. Klausydamiesi vieni kity, mokiniai
uzduoda klausimus, papildo atsakymus, pasizymi
svarbiausius dalykus. Galiausiai visa grupé sujungia
atskiras temos dalis j bendrg visuma - tarsi sudélioja
Ldurstinj®.

,Durstinys” - tai bendradarbiavimu grjstas mokymosi
metodas, padedantis mokiniams aktyviai jsitraukti j
naujos temos nagrinéjima, mokytis vieniems i3 kity ir
ugdyti atsakomybe uz bendra grupés rezultata. Sis
metodas ypac tinka tada, kai tema gali bati suskaidoma
i kelias mazesnes dalis: sgvokas, teksty iStraukas,
paveikslélius, taisykles, faktus ar pavyzdzius.

Metodo privalumai: $is metodas leidzia jtraukti visus
mokinius, nes kiekvienas turi aisky vaidmenj ir
atsakomybe. Jis padeda aktyvinti mokymasi, mazina
pasyvy klausymasi ir skatina mokinius mokytis per
bendravima. ,Durstinys” ypa¢ naudingas misriy
gebéjimy klasése, nes mokiniai gali padéti vieni
kitiems, o uzduotys gali bati pritaikomos pagal
skirtingus mokymosi poreikius.



KARLSONAS SVEIKUOLIY SALYJE

Priemonés: plakatai ,,Maisto piramidé® ir berniukas
,.Sveikuolis®. Istraukos i$ knygos ,,Karlsonas ant stogo”
skaitymas, lapai su uzduotimis: vaisiy, darzoviy, uogy
nuotraukos ir pieSiniai su sveikatai kenkianciais
produktais, lapai su uzduotimis, tekstas su Sveikuolio
pasakojimu apie Maisto Salj, natdralds vaisiai, darzoves
Trukmé: 30-40 min.

Dalyviy skaicius: neribojamas

Dalyviy amzius: 7-10 m.

Eiga: Mokiniai kvieCiami susésti ratu ant kilimo ir
iSklausyti iStraukos i skaitomos knygos. Lentoje
Karlsono ir Sveikuolio atvaizdai. PerskaiCius vyksta
diskusija ,,Ar Karlsonas maitinosi sveikai?“ Aptarus
skaityta iStrauka, pristatomas svecias - Sveikuolis,
kuris padeés atsakyti j klausimus. Mokytoja palygina, ka
mego valgyti Karlsonas ir kokie produktai priskiriami
sveikai mitybai. Mokiniai diskutuoja tarpusavyje ir sitlo
Karlsonui maitintis sveikai. Prie jo atvaizdo prideda
sveikatai palankiy produkty nuotraukas. Individualus
darbas: uzduociy lapuose vaikai suskirstys produktus j
tinkamus/ netinkamus sveikai mitybai.

Baigus darbg isklauso Sveikuolio pasakojima apie
Maisto $alj. Visi vaiSinasi vaisiais, darzovémis ir nutaria
kartu su Karlsonu dalyvauti sveikos mitybos kelionéje...



Sveikuolio pasakojimas apie Maisto Salj

Kartu su kitais sveikuoliais daznai sveciuojamés Maisto
$alyje. Mums leidziama bégioti, Zaisti Zaliojoje gatvéje,
nes kiekvieng dieng valgome duong, bulves, darZoves ir
vaisius, suteikiancius jégy. Be to, SvieZiuose vaisiuose ir
darZoveése yra vitaminy, bitiny, kad masy akys gerai
matyty, oda baty lygi, kaulai baty tvirti, kad nesirgtume.
Geltongja gatve vaik$¢iojame uzvalge mésos, Zuvies,
kiau$iniy, pieno ar kity padedanciy augti produkty. Sios
batumém atsargds, nes nesaikingas Siy produkty valgymas
kenkia sveikatai.

/ Raudongjq gatve mes niekuomet nejleidziami, nes ja
slampinéja vaikai, kurie daznai valgo sveikatai Zalingus
produktus: ledus, tortus, pyragailius ir saldainius.
Sveikuoliy joje néra.




,,Ar Karlsonas maitinosi sveikai?“

Karlsono saldumynai

- Tu nori susirgti?- apstulbo Mazylis.

- Zinoma. A$ noriu quléti lovoje su auksc¢iausia temperatira. Tu
ateini suzinoti, kaip as jauciuosi, ir as tau sakau, kad esu
didZiausias ligonis pasaulyje, ir tu mane klausi, ar nenoriu ko nors,
ir as tau atsakau, kad man nieko nereikia. Nieko, tik didZiulio torto,
keliy dézuciy biskvito, uogienés, sokolado kalno ir didelio
dideliausio maiso saldainiy!

Mazylis nulékeé j gretimg krautuvéle ir uz visus pinigus pripirko
ledinuky, cukruoty riesuty ir sokolado.

Stojo tyla, tik Karlsonas Sniauksté sokoladq ir kitus nupirktus
saldumynus. MaZylis stebéjo ir pasitilé Karlsonui pradéti maitintis
sveikiau....




,MAMOS PORTRETAS"

Priemonés: balti arba spalvoti A4 formato popieriaus
lapai, kortelés su jausmy pavadinimais, paveiksly
reprodukcijos ,Portretai“, spalvotas popierius, klijai
Trukmé: 40-45 min.

Dalyviy skaicius: neribojamas

Dalyviy amzius: 7-10 m.

Eiga: Mokiniai iSmaniojoje lentoje stebi jvairiy portrety
reprodukcijas ir apibddina spalva, jausma matomose
nuotraukose. Kiekvienas mintyse jsivaizduoja savo
mamos veida, nuotaika ir jausma. Ant paruosto kontdro
mokiniai klijuoja spalvoto popieriaus gabalélius,
iSgaudami spalvas, kurios perteikia jy mamy nuotaikas,
jausmus.

Pamokos pabaigoje mokytoja moko mokinius kritiskai ir
optimistiskai jsivertinti savo kdrinj, skatina rasti badus
nesékmeéms taisyti, ugdyti pagarby pozidrj j savo ir
draugy darbus. Kartu su pedagogu organizuoja darbeliy
paroda klaséje.
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,PROBLEMOS SPRENDIMO RATAS"
\

e
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Priemonés: keliy spalvy lipnas lapeliai, ryskas
flomasteriai arba markeriai, A3 arba A2 formato
popieriaus lapai (idéjy zemélapiams). Karybinei
uzduociai: popierius, kartonas (nuo seny déziy), lipni
juosta (siaura ir plati), zirklés, plastikiniai puodeliai,
Siaudeliai, gumytés, plansetés arba telefonai (jei
mokiniai nuspres kurti programélés dizaing - tam tinka
programélés kaip Canva arba tiesiog pieSimas popieriuje)
Trukmé: 30 min.

Dalyviy skaicius: neribojamas

Dalyviy amzius: 12-18 m.

Eiga: Sis metodas moko, kad verslas prasideda ne nuo
piniguy, o nuo pagalbos kitam.

Stai kaip jj jgyvendinti per 4 Zingsnius:

1. Pastebék: Mokiniai turi iSeiti j mokyklos koridoriy ar
kiema ir surasti 3 dalykus, kurie juos erzina arba veikia
blogai (pvz., eilés valgykloje, pamesti raktai, nuobodulys
per pertraukas).

2. Sugalvok: Pasirinke vieng problema, jie turi sugalvoti
,beprotiska“ sprendima. Svarbu kiekybé, o ne kokybé -
kuo daugiau idéjy, tuo geriau.

3. Sukurk: Naudodami paprasciausias priemones
(popieriu, lipnig juosta, plastikinius puodelius ar
programélés piesinj), jie sukuria savo paslaugos ar
prekés modelj.

4. I1sbandyk: Mokiniai pristato savo modelj ,klientams”
(klasés draugams) ir klausia ne ,ar pirktum?“, o ,kas tau
¢ia nepatinka?”. Tai moko nebijoti klaidy ir tobulinti
idéja.
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UZDUOTIES LAPAS MOKINIUI |GYVENDINANT METODA
~PROBLEMOS SPRENDIMO RATAS*

Tikslas: Pastebéti problema savo aplinkoje ir sukurti jos sprendima
(verslo idéja).

1 ZINGSNIS: Problema
Apsidairyk mokykloje. Kas tave erzina? Kas veikia blogai? UzZrasyk
vieng konkrecig problema:

e Problema:

2 ZINGSNIS: Sprendimas
Sugalvok 3 bldus, kaip tai iSspresti. I3rinkite geriausia ir aprasykite
savo paslauga ar produkta:

e Pavadinimas:

o Kaip tai veikia?

3 ZINGSNIS: Vizualizacija

Siame laukelyje nupiesk, kaip atrodys tavo produktas arba kaip
veiks tavo paslauga (schematiskai):

(Vieta pieSiniui)

4 ZINGSNIS: Kliento balsas
Parodyk savo idéja draugui ir paklausk: ,K3a Siame sprendime
turéciau pakeisti, kad jis baty dar geresnis?”

Gautas patarimas:




VERTINIMO KRITERIJAI (10 baly sistema)

Kriterijus
Problemos identifikavimas
Sprendimo originalumas
Prototipo aifkumas
‘Griftamojo rydio
panaudojimas

Pristatymas

Apraiymas

Ar problema reali ir aktuali moksleiviams/mokyklai?
Ar idéja kiirybitka, ar tiesiog nukopijuota?

Ar piefinys/modelis leid¥ia suprasti, kaip idéja veikia?
Ar mokinys suprato kliento pastaby ir gebéjo patobulinti
ideja?

Ar mokinys geba aiskiai ir entuziastingai pristatyti idéja
klasei?

Balai

2
2
2

(&

(%]



,PREKIJ MAINU GRANDINE*

N -

Priemonés: Po vienga pradinj daikta kiekvienai komandai
(pvz., spalvota savarzélé, naujas piestukas, obuolys arba
grazus akmenukas). Svarbu, kad visos komandos pradéty
nuo panasios vertés daikto. Mainy pasas (nedidelé
lentelé popieriuje), kurioje mokiniai privalo fiksuoti
kiekvieng maing: Kas gauta? IS ko gauta? Kelinta
valanda? Jei mainai vyksta mokyklos koridoriuose
pamoky metu ar vieSoje erdvéje, rekomenduojama turéti

1%, kad aplinkiniai suprasty, jog tai edukacinis zaidimas.

Telefonas (nuotraukoms) - mokiniai turéty
nufotografuoti kiekvieng sékminga mainy procesa

(irodymui ir pristatymui).

Trukmé: 40 min.

Dalyviy skaicius: neribojamas

Dalyviy amzius: 11-18 m.

Eiga: Kiekviena mokiniy komanda gauna po viena
visiSkai paprasta, maza daikta (pvz., savarzéle, piestuka
ar lipny lapelj). Per nustatyta laika (pvz., 40 min.
mokyklos teritorijoje) mokiniai turi mainyti $j daikta j
kita, vertingesnj daikta, pvz.: sgvarzélé -> rasiklis ->
uzrasy knygelé -> panaudota knyga -> bilietas j kina.

Negalima naudoti pinigy. Mainai turi vykti tik per

derybas ir jtikinéjima. Komandos grjzta su galutiniu
daiktu ir pristato savo ,kelione®: kaip jie jtikino Zmones
mainytis ir kaip augo jy turto verte.

e 5-7 klaséms: Tai virsta azartiSku zaidimu. Jie mokosi
tiesiog uzkalbinti Zmoguy ir suprasti, kad daikto verté
priklauso nuo to, kam jo reikia.

e 8-10 klaséms: Tai rimta deryby pamoka. Jie turi
galvoti strategiskai: ,Kas gali noréti Sio rasiklio?
Galbat mokytojas, kuris jj pamirso?“.
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Instrukcija mokiniams, kaip pildyti ,Pasg”:

1.Tikslumas: Pildykite lentele iSkart po mainuy, kol
nepamirSote detaliy.

2. Istorija: Skiltyje ,Kas sutiko mainytis?“ galite
pasizymeéti ir trumpa komentara (pvz., ,Bibliotekininke,
nes jai reikéjo tusinuko®). Tai padés ruosiant pristatyma.
3. Parasas (nebitina): Jei norite daugiau azarto,
paprasykite zmogaus, su kuriuo mainotés, pasirasyti salia
savo vardo - tai bus ,oficialus” sandorio patvirtinimas.
4. Nuotrauka: Prie$ atiduodami daikta ir pasiimdami
nauja, nufotografuokite abu daiktus kartu.

DERYBUY ATMINTINE: Kaip ikeisti savarzéle j dviratj?
1. Ledo pralauzimas (Pradzia). Niekada nepradékite nuo
frazés ,Ar norite pasikeisti?“. Pradékite nuo istorijos:

e ,Sveikil Mes esame [Klasé] mokiniai ir dalyvaujame
verslumo i$s0kyje. Mlsy tikslas - iSmokti derétis
pradedant tik nuo $ios sgvarzélés.”

2. Vertés sukiirimas (Kodél jiems tai naudinga?). Zmonés
mainosi ne todél, kad jiems gaila jusu, o todél, kad jiems
reikia to, k3 turite, arba jie nori prisidéti prie jasy
sekmes:

o ,Sis tudinukas rado Zaliai - tai puikiai tinka
mokytojui taisyti darbus!®

o ,Sis lipniy lapeliy bloknotas padés jums nieko
nepamirsti Siandien.”

3. ,Auksiniai“ klausimai deryboms. Jei Zzmogus abejoja,
naudokite Sias frazes:

e ,Kas jisy krepsyje ar ant stalo Siuo metu jums yra
maziausiai reikalinga, bet galéty bati vertinga
mums?”

e LAr turite kazka, kas uzima vieta, o mes galétume tai
prikelti naujam gyvenimui?“

e ,Kuo mes galétume jums atsilyginti (pvz., iSnesti
Siuksles ar palaikyti duris), kad $ie mainai jvykty?“

4. Kaip elgtis i$girdus ,NE“?. Versle ,ne” reiskia ,ne
dabar® arba ,ne 3is daiktas”.

e Nenusiminkite, nusiSypsokite ir padékokite uz
sugaista laika.

e Paklauskite: ,GalbGt Zzinote kg nors kita, kam Sis
daiktas galéty praversti?”



5. Sékmingy derybininky taisyklés:

o Zilrékite j akis. Tai rodo pasitikéjima.

o Sypsokités. Zmonés linke padéti pozityviems
Zmonéms.

e Bilkite mandagus. ,Acia“ ir ,Laba diena” atidaro
daugiau dury nei pati geriausia preke.

VERTINIMO KRITERIJAI (10 baly sistema)

Kriterijus Apra‘ymas Balai
Vertés fuolis Kiek karty galutinis daiktas vertingesnis u prading? 3
Deryby strategija Ar mokiniai gebéjo paaikinti, kokius argumentus naudojo mainams? 3
Istorijos

ra

pasakojimas Kaip idomiai ir jtaigiai pristatyta maing granding?
Ar buve laikomasi mandagumo taisykliy bendranjant su
nepazjstamais?

(%)

Etika ir drasa




,GAMTOS DETEKTYVAS®

Priemonés: telefonas arba planseté su jdiegta
programéle (pvz., PlantNet arba Seek by iNaturalist),
jvairts medziy lapai arba augalai, darbo lapas ,Gamtos
detektyvas®, flomasteriai/spalvoti pieStukai, emocijy
kortelés refleksijai.

Trukmé: 40 min.

Dalyviy skaicius: 6-15 mokiniai (gali bati vykdoma
individualiai, poromis arba grupése).

Dalyviy amzius: 7-10 m.

Eiga:

1. Stebéjimas (5 min.) - mokiniai apzitri lapa ir
apibtdina jo pozymius (spalva, dydj, forma).

2. Tyrinéjimas su DI (10-15 min.) - Mokiniai tyrinéja
medziy lapus naudodamiesi programéle (pvz., PlantNet
arba Seek by iNaturalist), atpazjsta augalus ir
susipazjsta su jy ypatybémis. Nufotografuoja lapa ir
naudodami programéle nustato, kokiam medziui jis
priklauso.

3. Aptarimas (5 min.) - mokytojas kartu su mokiniais
perskaito ir aptaria programeélés pateikta informacija.
4. Uzduotis (10-15 min.) - mokiniai uzpildo darbo lapa.
5. Refleksija (2-3 min.) - mokiniai pasirenka emocijos
kortele ir jvertina savo patirtj.



DARBO LAPAS ,GAMTOS DETEKTYVAS®

Vardas
Data

1. Apziturék lapa. Nuspalvink arba pazymék.
Lapo spalva:
Zalia | Geltona [l Ruda
Lapo dydis:
Mazas  Vidutinis  Didelis
Lapo forma:
Apvalus  Smailus  Kita

2. Nufotografuok lapg ir suZinok:
Koks tai medis?

@

3. Ka suzZinojau?
PaZymeék teisingus atsakymus.
Mano medis yra:

AZuolas

Berzas

Klevas

Kitas

4. NupieSk arba priklijuok lapa




5. UZbaik sakinj
Radau

6. Kaip man sekési?

Apibrauk veiduka.

© Buvo lengva

= Reikéjo pagalbos
Suzinojau kazkg naujo

Papildoma uZduotis grei€iau atlikusiems
Suskaiciuok, kiek lapy surinko tavo grupé.
&

] z y ] Y ]
9 @0 @ @ @

Surinkome lapus(-u).




KOLIAZAS
,STEBUKLINGAS MISKAS SU DI

Priemonés: kompiuteris arba planseté su DI vaizdy
generavimo programa, projektorius arba interaktyvus
ekranas, A3 pieSimo lapai arba didesnio formato
popierius, spalvoti pieStukai, flomasteriai, kreidelés,
akvarelé arba guasas, zirklés, klijai

Trukmeé: 2 pamokos po 40-45min.

Dalyviy skaicius: neribojamas (mokiniai gali dirbti
individualiai arba poromis)

Dalyviy amzius: 7-10 m.

Eiga:

1. Pokalbis (5 min.): ,Kas gyvena stebuklingame miske?“
Mokiniai vardija, ka baty galima sutikti stebuklingame
miske: kalbancius gyvinus, stebuklingus medzius,
nykstukus, féjas, vienaragius, paslaptingus namelius.

2. Idéjy kiarimas su DI (5-10 min.): Klasés mokiniai kartu
sukuria uzklausa DI programai, pvz.: ,Stebuklingas
miskas su Sviecianciais medziais, draugiskais gyvanais ir
pasaky nameliais.” Sugeneruotas vaizdas
demonstruojamas ekrane.

3. Vaizdo tyrinéjimas (5 min.) Mokiniai aptaria, kg mato
paveikslélyje: kokios spalvos vyrauja, kokie gyvinai
gyvena miske, kuo Sis miskas skiriasi nuo tikro misko.

4. Kurybiné veikla ,Stebuklingas miskas“ (50 min.)
Mokiniai pasiskirsto darba grupése ar poromis ir piesia
sugalvotus gyvinus, augalus, stebuklingus objektus ar
personazus. Sukurtus personazus suklijuoja j bendra
grupeés ar klases plakata - visi mokiniai sujungia savo
piedinius j viena didelj ,Stebuklingo misko“ koliaza.



Darbas grupémis (3-5 mokiniai). ,Stebuklingo misko
komanda*“:
@ Medziy ir augaly karéjas. Piedia stebuklingus
medzius, géles, grybus.
M Gyvany kiaréjas. Kuria ir pie$ia misko gyventojus.
% Nameliy karéjas. PieSia pilis, namelius, tiltus ar
sleptuves.

Stebukly kdréjas. Kuria magisSkus objektus:
skraidancius akmenis, stebuklingus fontanus,
Svieciancius takus.

5. Darby pristatymas (5-10 min.). Pristato savo grupeés
darba. Kiekvienas mokinys trumpai pristato savo
personaza ir papasakoja, kas jame yra stebuklingo.

Mokiniai uzbaigia sakinj:
»,Mano stebuklingame misSke gyvena
arba ,Labiausiai man patiko pieSti

vkt




,ALBANTI NUOTRAUKA - ,KAIP
ATRODO JTRAUKI MOKYKLA?*

& @ 25

Priemonés: telefonas, planSeté arba fotoaparatas
fotografavimui; mokytojo paruostos nuotraukos, jei
mokiniai patys nefotografuoja; lapai refleksijai; raSymo
priemoneés; kompiuteris, projektorius arba interaktyvi
lenta nuotraukoms pristatyti

Trukmé: 45 min.

Dalyviy skaicius: 6-20 mokiniy. Jei grupé didesné,
rekomenduojama mokinius suskirstyti j mazesnes grupes
po 3-5 dalyvius

Dalyviy amzius: 7-14 m.

Eiga:

1. Temos pristatymas.

Mokytojas pristato tema ,Kaip atrodo jtrauki mokykla?“ ir
trumpai aptaria su mokiniais, kas yra jtrauktis, pagalba,
draugysté, saugumas ir bendradarbiavimas.

2. Fotografavimas arba nuotraukos pasirinkimas.
Mokiniai mokykloje arba klaséje iesko vaizdo, kuris, ju
nuomone, geriausiai parodo jtraukig mokykla. Tai gali
bati nufotografuotas objektas, vieta, situacija, simbolis
arba mokytojo parinkta nuotrauka.

3. Individuali refleksija.

Pasirinke arba nufotografave vaizda, mokiniai sugalvoja
nuotraukai pavadinima ir paraso 1-3 sakinius,
paaiskinancius, kodél pasirinko bltent $j vaizda ir kaip
jis susijes su jtraukia mokykla. Mokiniai gali dirbti
individualiai, porose arba mazose grupése.

4. Pristatymas poroje, grupéje arba klasei.

Mokiniai pristato savo nuotraukas grupése arba visai
klasei. Pristatymo metu jie paaiskina, ka nuotrauka
reiskia, kokig mintj ar jausma perteikia, kaip ji susijusi
su pagalba, saugumu, draugyste ar bendradarbiavimu.
Kiti mokiniai klausosi, uzduoda klausimus ir dalijasi savo
jizvalgomis.
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5. Grupiné diskusija.

Klasé aptaria, kokios mintys, jausmai ar problemos
atsiskleidé nuotraukose. Mokytojas uzduoda klausima:
,K3 galime padaryti, kad musy klaséje kiekvienas
jaustysi priimtas?“ Mokiniai gali atsakyti ZodZiu, uzrasyti
mintis ant lapeliy arba pateikti vieng konkrety pasitlyma
klasei.

6. Apibendrinimas ir refleksija.

Veiklos pabaigoje mokiniai jvardija, kg suprato apie
save, kitus ar nagrinéjama tema. Galima naudoti sakiniy
pradzias:

Siandien supratau, kad...

Mane nustebino...

Man buvo svarbu...

Kita karta noréciau...

Mano nuotrauka parode, kad...

Galutinis rezultatas:

Klasés nuotrauky koliazas arba skaitmeniné paroda
LJtrauki mokykla masy akimis®.

Metodo taikymo galimybés

Sj metoda galima taikyti jvairiy dalyky pamokose, klasés
valandélése, neformaliojo Svietimo veiklose,
projektinése veiklose, socialinio emocinio ugdymo
uzsiemimuose, refleksijose po renginiy, iSvyky ar
projektiniy mobilumy.

,Kalbanti nuotrauka“ - tai patyriminis, kdrybinis ir
refleksija gristas ugdymo(si) metodas, kai mokiniai savo
mintis, jausmus, patirtis ar pozidrj j tam tikrg tema
iSreiSkia fotografijomis. Nuotrauka tampa priemone
kalbéti apie tai, kg kartais sunku pasakyti zodZiais. Sis
metodas ypac tinka jtraukiam ugdymui, nes sudaro
galimybe dalyvauti skirtingy gebéjimuy, skirtingos
kalbinés raiskos, komunikacijos, emocijy ar démesio
sunkumy turintiems mokiniams.

Metodas padeda mokiniams stebéti aplinka, pasirinkti
jiems svarbius vaizdus, kurti asmenine prasme, pristatyti
savo pasirinkimus, isklausyti kitus ir dalyvauti bendroje
diskusijoje. Fotografija tampa saugiu tarpininku tarp
mokinio vidinés patirties ir jos pristatymo grupei.



,EMPATIJOS KELIAS®

Yo _1

Priemonés: uzduociy kortelés su situacijomis, akiy raistis

arba akiniai su apribotu matomumu, ausinés arba ausy

kistukai, pirStinés smulkiosios motorikos apribojimui,

laikmatis, refleksijos lapai, raSymo priemonés, lipnas

lapeliai, emocijy kortelés, klasés ar mokyklos erdvés

stebéjimo lapas, saugios aplinkos taisykliy kortelés

Trukmé: 45 min.

Dalyviy skaicius: neribojamas

Dalyviy amzius: 7-14 m.

Eiga:

1. Temos pristatymas.

Mokytojas pristato veiklos tema ,Kaip jauciasi kitas?“ ir

su mokiniais trumpai aptaria, kas yra empatija, pagalba,

pagarba, skirtingi poreikiai ir jtrauki mokykla. Mokytojas

paaiskina, kad veiklos tikslas pabandyti geriau suprasti,

kokiy kliac¢iy gali kilti mokiniams jvairiose kasdienése

situacijose.

Prie$ pradedant veikla, susitariama dél saugumo ir

pagarbos taisykliy: nesijuokti is kito, neskubinti, padeti

tik tada, kai praSoma, kalbéti pagarbiai, saugoti save ir

kitus.

2. Situacijy pasirinkimas arba paskirstymas grupéms.

Mokiniai suskirstomi j poras arba mazas grupes.

Kiekviena grupé gauna situacijos kortele arba praktine

uzduotj, kurioje reikia atlikti veiksma su tam tikru

apribojimu arba i tam tikros perspektyvos.

Galimos situacijos:

e nueiti iki nurodytos vietos, kai regéjimas i$ dalies
apribotas;

e atlikti smulkig uzduotj mavint pirstines;

e iSklausyti instrukcija, kai aplinkoje yra triuk§mo arba
garsas slopinamas;

e perskaityti teksta, kuriame raidés susimaiSiusios arba
pateiktos nejprastu Sriftu;

e paprasyti pagalbos, kai sunku aiSkiai isreiksti mintj;

e rasti klaséje ar mokykloje vieta, kuri gali bati saugi,
triukSminga, patogi arba nepatogi skirtingy poreikiy
mokiniui.
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3. Patyriminé veikla ,Empatijos kelias®.

Mokiniai atlieka paskirtas uzduotis klaséje, koridoriuje
arba kitoje saugioje mokyklos erdvéje. Vieni mokiniai
atlieka uzduotj, kiti stebi ir fiksuoja pastebéjimus: kas
buvo lengva, kas buvo sunku, kokios pagalbos reikéjo,
kokios kliatys trukdé.

Svarbu, kad veikla baty atliekama ramiai, saugiai ir
pagarbiai.

4. Individuali refleksija.
Atlike uzduotj mokiniai trumpai apmasto savo patirtj. Jie
gali atsakyti j refleksijos klausimus rastu, zodziu arba
pasirinkdami emocijy kortele.

Galimi klausimai:

e Kaip jauCiausi atlikdamas $ig uzduotj?

e Kas man buvo sunkiausia?

e Kokios pagalbos man reikéjo?

e Kas padéjo jaustis saugiau?

e K3 supratau apie kity Zzmoniy patirtis?

e K3 galéciau padaryti, kad kitam baty lengviau?

5. Grupiné diskusija.

Mokiniai grupése arba visa klasé aptaria savo patirtis.
Mokytojas padeda mokiniams susieti veiklg su realiomis
mokyklinémis situacijomis: pamokomis, pertraukomis,
judéjimu mokyklos erdvése, bendravimu klaséje, grupiniu
darbu.

Diskusijos metu aptariama, kad skirtingy poreikiuy
mokiniams gali bati svarbi aiski instrukcija, ramesnée
aplinka, daugiau laiko, vaizdiné pagalba, draugo
palaikymas, galimybé pasirinkti uzduoties atlikimo buda
ar saugi vieta nusiraminti.

6. Sprendimy kiirimas.

Mokiniai grupése sugalvoja 2-3 konkrecius pasitlymus,
kaip klasé ar mokykla galéty tapti jtraukesné. PasiGlymai
uzrasomi ant lipniy lapeliy arba refleksijos lapuose.
Galimi pasitlymai:

o kalbéti aiskiai ir neskubéti;

e padéti klasés draugui, kai jis papraso pagalbos;

e nesijuoktis i$ klaidy;

e naudoti vaizdines taisykles ar pavyzdzius;

e palikti daugiau laiko uzduociai atlikti;

e susitarti dél ramesnés vietos klaséje;

e bdti kantriems, kai kitam sunkiau kalbeti, skaityti,

raSyti ar susikaupti.



7. Apibendrinimas ir refleksija.

Veiklos pabaigoje mokiniai jvardija, ka suprato apie
save, kitus ir jtraukig mokykla. Galima naudoti sakiniy
pradzias:

o Siandien supratau, kad...

e Man buvo netikéta...

e Dabar geriau suprantu, kad...

o Kitg karta a$ galéciau padeti taip...

e Kad klaséje visi jaustysi saugiai, svarbu...

Metodo nauda:

L,Empatijos kelias“ padeda mokiniams geriau suprasti kity
Zmoniy patirtis, ugdo pagarba, tolerancija, jautruma ir
atsakomybe. Mokiniai mokosi pastebéti aplinkos kliatis,
kalbéti apie pagalbos poreikj, ieSkoti sprendimuy ir kurti
klasés kultlra, kurioje kiekvienas mokinys jauciasi
priimtas, matomas ir svarbus.



Priemonés: pasirinktas tekstas, pasaka, legenda,
eilérastis ar mokymosi tema; paveiksléliai; simboliy
kortelés; jvairiy tekstlry daiktai; gamtiné medziaga;
garsy jrasai arba muzikos fragmentai; kvapy kortelés ar
saugus kvapuy $altiniai; audiniai; smulkUs daiktai istorijos
veikéjams ar vietoms simbolizuoti; refleksijos lapai;
raSymo priemonés; emocijy kortelés; dézute ar krep3elis
priemonéms sudéti

Trukmé: 45 min. ISsamesnei veiklai ar kGirybiniam
pasakojimo kdrimui galima skirti 2 pamokas

Dalyviy skaicius: neribojamas

Dalyviy amzius: 7-14 m.

Eiga:

1. Temos ir pasakojimo pristatymas.

Mokytojas pristato pasirinkta pasakojima, legenda,
pasaka, eilérastj ar mokymosi tema. PaaiSkinama, kad §j
karta istorija bus ne tik klausoma ar skaitoma, bet ir
patiriama per skirtingus pojacius: vaizdus, garsus,
lytéjima, judesj ir emocijas.

Mokiniai trumpai aptaria, kg jau zino apie pasirinkta
tema, kokiy asociacijy jiems kyla, kokiy vaizdu, garsy ar
jausmuy tikisi.

2. Pojiciy priemoniy parinkimas.

Mokytojas arba mokiniai parenka daiktus, simbolius,
garsus ir vaizdus, kurie padeda perteikti pasakojimo
vieta, veikeéjus, nuotaika ar jvykius. Pavyzdziui, jei
pasakojimas vyksta miske, galima naudoti lapus,
kankorézius, medzio zieve, pauksciy garsus, zalig audinj.
Jei pasakojama apie jarg - kriaukles, smélj, mélyna
audinj, bangy garsus.

Kiekvienas daiktas ar garsas turi turéti aiSkig prasme ir
bati susietas su pasakojimo dalimi.

3. Pasakojimo klausymas ir patyrimas.

Mokytojas skaito arba pasakoja istorija. Tam tikrose
vietose mokiniams pateikiami pojuciy elementai: jie gali
paliesti daikta, iSgirsti garsa, pamatyti paveikslelj, atlikti
judesj, parodyti emocijg ar pasirinkti simbolj.



06

Mokiniai aktyviai jtraukiami j pasakojima: gali pakartoti
Zodj, parodyti veikéjo jausma, pasirinkti tinkama daikta,
sukurti garsa, atlikti gestg ar prisidéti prie bendro
pasakojimo kdrimo.
4. Grupinis aptarimas.
Po pasakojimo mokiniai aptaria, ka patyre. Mokytojas
skatina mokinius pasidalyti, kuris pojatis jiems padéjo
geriau suprasti istorija, kuris daiktas ar garsas labiausiai
jsiminé, kokia emocija kilo.
Galimi klausimai:

o Koks daiktas geriausiai atspindéjo istorija?

e Kokj garsa prisimeni?

e K3 jautei klausydamas istorijos?

e Kuri istorijos vieta buvo jdomiausia?

e Kas padéjo geriau suprasti pasakojima?

e Kokj daiktg dar pridétum prie Sios istorijos?
5. Kiirybiné uzduotis.
Mokiniai individualiai, porose arba grupése sukuria savo
trumpa daugiapojatj pasakojima arba papildo jau girdéta
istorija. Jie pasirenka 3-5 pojuciy elementus: paveikslélj,
daikta, garsa, judesj, spalva ar emocija ir paaiskina, kaip Sie
elementai susije su pasakojimu.
6. Pristatymas.
Grupés pristato savo sukurta pasakojima. Pristatymo metu
mokiniai pasakoja, kokius daiktus, garsus ar vaizdus
pasirinko ir ka jie reiskia. Kiti mokiniai klausosi, uzduoda
klausimus, dalijasi pastebéjimais.
7. Apibendrinimas ir refleksija.
Veiklos pabaigoje mokiniai jvardija, kg suprato apie
pasakojima, save ar kitus. Galima naudoti sakiniy pradzias:

 Siandien istorija pajutau per...

e Labiausiai jsiminé...

e Man buvo jdomu paliesti / iSgirsti / pamatyti...

e Sis daiktas man priminé...

o Kitg karta prie istorijos pridéciau...

e Dabar geriau suprantu, kad...
Metodas lengvai pritaikomas specialiyjy ugdymosi poreikiy
turintiems mokiniams, nes leidzia dalyvauti ne tik skaitant
ar kalbant, bet ir liec¢iant, stebint, klausantis, rodant,
pasirenkant simbolius ar atliekant judesius. Mokiniai,
kuriems sunkiau suprasti teksta, gali remtis konkreciais
daiktais ir vaizdais. Mokiniai, turintys kalbos ar
komunikacijos sunkumuy, gali atsakyti gestu, simboliu,
emocijy kortele ar pasirinktu objektu.



.5 POJUCIAI“

ok

Priemonés: atspausdintos uzduociy kortelés, segtukai
Trukmé: 15-25 min.

Dalyviy skai€ius: 1-4

Dalyviy amzius: 6-10 m.

Eiga:

1. Mokiniams pateikiama i$ anksto paruostas didelis
apskritimas su 5 pojucio simboliais, segtukai su mazais
paveiksléliais.

2. Mokinys apzitri didzigja kortele ir i$ mazy ant segtuky
esanciy paveiksléliy iSrenka tuos objektus, kurie atitinka
nurodyta pojatj.

3. Pasirinktus segtukus su paveiksléliu pritvirtina prie
atitinkamo apskritimo krasto.

4. Mokinys jvardija pasirinktus daiktus ir paaiskina savo
pasirinkima.

5. Baiges veiklag mokinys aptaria rezultatus ir
jsivertinimo lenteléje pazymi, kaip jam sekési atpazinti
kiekvieng i$ 5 pojuciy (zr. lentelé ,]sivertinimo lentelé:
penki pojuciai”).

|SIVERTINIMO LENTELE: PENKI POJUCIAI
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,METU LAIKAI®

Priemonés: pieSimo popierius, pieStukai, spalvoti
pieStukai arba flomasteriai, audiniai ir jy atraizos, sidlai,
adatos, zirklés, smeigtukai, matavimo juosta, liniuotes,
klijai, dekoravimo priemonés, siuvimo masina,
ekspozicinis pagrindas

Trukmé: 4-6 technologijy pamokos, priklausomai nuo
mokiniy amziaus, gebéjimuy ir pasirinkto darbo
sudétingumo

Dalyviy skaicius: individualiai, poromis arba 3-4
mokiniy grupémis

Dalyviy amzius: 11-16 mety mokiniai; uzduoties
sudéetingumas pritaikomas pagal amziy ir individualius
gebéjimus

Eiga:

1. Pamokos pradzioje mokiniai susipazjsta su uzduotimi
- sukurti vieng i$ keturiy mety laiky atspindintj drabuzj
ar jo menine interpretacijg, kuri véliau taps bendros
mokyklos koridoriaus ekspozicijos dalimi. Mokiniai patys
pasirenka mety laika, analizuoja jam bddingas spalvas,
formas, gamtos motyvus ir medziagas, aptaria, kokig
nuotaika bei idéja noréty perteikti.

2. Toliau mokiniai savaranki$kai pasirenka tinkamas
medziagas, atlieka reikalingus matavimus, pasirengia
iSkarpas ir suplanuoja darbo sekg. Pagal savo gebéjimus
kerpa, jungia audinio detales, siuva rankomis arba
siuvimo masina, dekoruoja gaminj. Mokytojas
konsultuoja ir padeda tik tada, kai mokiniui reikia
techninés ar saugaus darbo pagalbos.

3. Baige gaminj, mokiniai jj jsivertina pagal i$ anksto
aptartus kriterijus: idéjos originalumg, temos ,Metuy
laikai“ atskleidima, darbo kruopstuma, spalvy ir
medziagy derme, gaminio uzbaigtuma. Mokiniai trumpai
pristato savo kdrinj klasés draugams, papasakoja, kas
pavyko, su kokiais sunkumais susiddre ir kg kita karta
atlikty kitaip.
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4. Galiausiai visi sukurti darbai eksponuojami bendrose
mokyklos erdveése. Taip technologiju pamokos rezultatas
tampa realia mokyklos aplinkos dalimi, o mokiniai
patiria visg klirybinio technologinio proceso kelia - nuo
idéjos, projektavimo ir gamybos iki savo darbo
pristatymo bendruomenei.




»OURASK SAVO KETVERTA®

Priemonés: mokytojo parengti lapeliai su teiginiais,
sgvokomis, datomis, asmenybémis, istoriniais jvykiais,
vaizdais, citatomis ar kitais mokomosios temos
elementais. Kiekvienai temai parengiami 4 tarpusavyje
susije lapeliai (Zr. pav. Nr. 1)

Trukmé: 10-20 min.

Dalyviy skaicius: visa klasé; patogiausia, kai mokiniy
skaicius dalijasi i$ 4. Jei mokiniy skaicius kitoks, galima
sudaryti ir 3 ar 5 mokiniy grupes.

Dalyviy amzZius: nuo 10 mety; uzduociy sudétingumas
pritaikomas pagal mokiniy amziy ir gebéjimus
Paskirtis: mokomosios medziagos kartojimui, jtvirtinimui
ir tarpusavio sasajy atpazinimui. Metodas skatina
mokinius aktyviai prisiminti zinias, bendrauti,
argumentuoti savo pasirinkima ir bendradarbiauti.
Eiga:

1. Mokytojas i$ anksto parengia lapeliy rinkinius.
Kiekvieng rinkinj sudaro keturi tarpusavyje susije
elementai, priklausantys tai paciai temai. Pavyzdziui,
viename rinkinyje gali bati Kristupas Kolumbas, ,Nifa“,
,Pinta“, ,Santa Maria“, 1492 m. ir Amerikos atradima
vaizduojantis paveikslélis. Kiekvienas i$ Siy lapeliy
atitenka skirtingam mokiniui.

2. Mokiniai atsitiktine tvarka iSsitraukia po vieng lapel].
Perskaite ar apziGréje jame pateikta informacija, jie juda
po klase, kalbasi su klasés draugais ir ieSko triju
mokiniy, kuriy turimi lapeliai yra susije su jy tema.

3. Surade savo ,ketverta“, mokiniai susiburia j grupe ir
kartu aptaria, kas sieja visus keturis lapelius. Jie turi
paaiskinti tarpusavio rys$j ir pagrjsti, kodél batent 3Sie
elementai priklauso vienai grupei.
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4. Po to kiekviena grupé pristato savo ketverta klasei:
jvardija tema, paaiSkina kiekvieno lapelio reikSme ir
s3sajg su kitais. Mokytojas, jei reikia, papildo, patikslina
arba uzduoda papildomy klausimy.

5. Metoda galima uzbaigti trumpa refleksija: kurj
elementa atpazinti buvo lengviausia, kuris sukéleé
daugiausia abejoniy, kokj nauja ry$j mokiniai pastebéjo
kartodami tema.

Sis metodas ypa¢ tinkamas tarpdalykinei integracijai.
Metodas ypac tinkamas integruotam mokymuisi, nes
sudarant korteliy ketvertus galima jungti skirtingy
mokomuyjuy dalyky Zinias. Vieng temga gali atskleisti
istorijos, geografijos, lietuviy ar uzsienio kalbos,
muzikos, dailés ar kity dalyky elementai. Pavyzdziui,
nagrinéjant Kristupo Kolumbo tema, mokiniai gali sieti
istorine asmenybe ir datg su geografiniu atradimu,
kelionés marsrutu, laivy pavadinimais, to laikotarpio
kalbos ar kultdros faktais. Tokiu badu mokiniai ne tik
pakartoja atskiras zinias, bet ir mokosi jas susieti j
visuma, pastebéti rySius tarp skirtingy dalyky ir
pritaikyti turimas zinias naujame kontekste.




Paveikslas Nr. 1

s ,Nina*,
Kristupas Pinta,

Kolumbas »Santa Maria“

1492 m.




,KLASES GOLFAS“

Priemonés: audinys su spalva apibréztomis skylutémis ,
didesne skyle vidury ir spalvoti plastikiniai kamuoliukai
Trukmé: 10 min.

Dalyviy skai€ius: 10-12 mokiniy

Dalyviy amzius: 10-14 mety

Eiga:

Mokiniai, kilnodami audinio krastus stengiasi jridenti
spalvotus kamuoliukus j ta pacia spalva pazymétas
skylutes saugodami, kad jie neiskristy per didziaja skyle
vidury audinio. Pradzioje dirba su vienu kamuoliuku, po
to su keliais skirtingy spalvy kamuoliukais.




AJSIVERTINIMAS®

Priemonés: spalvoti kamuoliukai arba kiti nedideli trijy
spalvy (zalios, geltonos, raudonos) daiktai, krep3selis
Trukmé: 5-10 min.

Dalyviy skaicius: neribojamas

Dalyviy amzius: 8-12 mety

Eiga:

Mokytojas nurodo, ka mokinys turéety jsivertinti (elgesj,
uzduoties supratima ar atlikima). Tuomet mokiniai i$
krepSelio pasirenka vienos i3 trijy spalvy kamuoliuka.
Spalvos reikimés aptariamos i anksto. Zalia spalva gali
reiksti ,supratau, pavyko, jauciuosi uztikrintai®,

- ,i$ dalies supratau, dar reikia pagalbos ar
pasipraktikuoti“, raudona - ,buvo sunku, nesupratau,
man reikia pagalbos®.

Kai visi mokiniai pasirenka kamuoliukg, mokytojas
kviecia kelis arba visus mokinius trumpai pakomentuoti
savo pasirinkima: kodél pasirinko batent $ig spalva, kas
pavyko, kas buvo sunku, k3 kitg kartg noréty atlikti
geriau.

Mokytojas, apibendrines mokiniy pasirinkimus ir
komentarus, gali numatyti tolesnius mokymo zingsnius:
pakartoti neaiskia tema, suteikti individualia pagalba,
pakeisti uzduoties sudétinguma ar skirti daugiau laiko
praktikai.



,EMOCIIU VEIDRODIS®

Priemonés: veidrodis, emocijy kortelés arba paveiksléliai
su skirtingomis veido iSraiSkomis, prireikus - situacijy
kortelés.

Trukmé: 10-15 min.

Dalyviy skaicius: 1-2

Dalyviy amzius: 8-12 mety

Eiga:

Mokinys atsiséda arba atsistoja prie$ veidrod] ir,
mokytojui jvardijus emocija ar parodzius jos paveikslélj,
bando ja pavaizduoti savo veido iSraiska. Stebédamas
save veidrodyje, mokinys atkreipia demesj j akiu,
antakiy, burnos ir kity veido daliy pokycius. Véliau
mokinys jvardija emocija, aptaria, kada jg gali jausti, ir
mokosi atpazinti panasias emocijas kity zmoniy
veiduose.

Metodo eiga:

1.Mokytojas pasirenka emocija, pavyzdziui, dziaugsma,
liddesj, pyktj, baime ar nuostaba.

2.Mokinys pazvelgia j save veidrodyje ir bando parodyti
pasirinkta emocija.

3.Aptariama, kaip pasikeicia veido isSraiska: akys,
antakiai, burna.

4.Mokinys jvardija emocijg ir pateikia situacija, kada
taip gali jaustis.

5.Uzduotj galima kartoti su kitomis emocijomis arba
dirbti poromis, mokantis atpazinti draugo rodoma
emocija.

Ugdomi gebéjimai

Metodas padeda ugdyti emocijy pazinima ir saviraiska,
savistaba, komunikavimo gebéjimus, démesio
koncentracija bei socialinius jgldzius. Mokiniai mokosi
geriau suprasti ne tik savo, bet ir kity Zmoniy emocines
blsenas.



Pritaikymas

Metodas ypac tinkamas pradiniy klasiy mokiniams,
specialiyjy ugdymosi poreikiy turintiems mokiniams bei
socialinio ir emocinio ugdymo veikloms. Uzduotys gali
bati diferencijuojamos: vieni mokiniai tik atkartoja veido
iSraiska, kiti emocija jvardija, o daugiau gebantys -
pasakoja apie situacijas, kurios sukelia konkrecia
emocija.

Metodo privalumai

Veidrodis suteikia mokiniui tiesioginj grjztamajj rysj -
jis i$ karto mato savo veido iSraiSka ir gali j3 koreguoti.
Veikla yra paprasta, vizuali, nereikalauja sudétinguy
priemoniy ir gali bati lengvai jtraukiama j kasdiene
ugdymo veikla.
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~VAZONAS , KIRMINAS* IS ANTRINIY
LALIAVY®

e

€D Y

Priemonés: antrinés zaliavos ( plastikiniai buteliai),
teptukai, akrilas
Trukmé: 45 min.
Dalyviy skaicius: neribojamas
Dalyviy amzius: 14-16 mety
Eiga: klaséje jrengtos kelios stotelés su skirtingomis
uzduotimis:
| stotelé vazono dekoravimas akriliniais dazais.
Il stotelé augaly sodinimas j dekoruotus vazonus.




PAMOKA ,KLIMATO KAITOS
PADARINIAI PASAULYJE®

Priemonés: A3 formato popieriaus lapai, raSymo ir
pieSimo priemonés, skaitmeniniai jrenginiai,
skaitmeniniai Zzemélapiai ir DI jrankiai
Trukmé: 30-40 min.
Dalyviy skai€ius: 3-15
Dalyviy amzius: 12-17 mety
Eiga:
1 dalis - Temos, tiksly pristatymas.
2 dalis - Prisimenama, kas yra klimato kaita, aptariamos
pagrindinés jos priezastys bei svarbiausi padariniai
pasaulyje: temperatlros kilimas, ledyny tirpimas, jlros
lygio kilimas, sausros, potvyniai ir ekstremalds ory
reiskiniai.
3 dalis - Mokiniai suskirstomi j grupes po 3-4 arba,
atsizvelgdami j savo gebéjimus ir interesus, pasirenka
jiems tinkamiausia uzduotj:
1.Pasirinkti pasaulio regiong ir, naudojantis
skaitmeniniu Zzemélapiu (pvz. Google Earth),
nustatyti, kokie klimato kaitos padariniai jame
pastebimi.
2.Pasirinkti vieng klimato kaitos padarinj ir jj
pavaizduoti pieSiniu, schema arba Zzemélapiu bei
trumpai aprasyti.
3.Naudojantis DI jrankiu arba kitais informacijos
Saltiniais iSsiaiskinti, kaip pasirinktas klimato kaitos
padarinys veikia Zzmones ir gamta.
4.Pasirinkti tinkamiausia darbo pristatymo btda ir
pasiruosti pristatyti atlikta darba klasei.
4 dalis - Pristatomi mokiniy arba grupiy atlikti darbai.
Darbai aptariami, lyginami skirtingy pasaulio regiony
klimato kaitos padariniai ir galimi sprendimo bddai.
5 dalis - Refleksija ir jsivertinimas.



REFLEKSIJA ,,MANO ATRADIMY
KELIONE @

Priemonés: A3 formato popieriaus lapas su pavaizduotu
kelionés marsrutu, spalvoti lipnGs lapeliai arba
popierinés kortelés, raSymo priemonés

Trukmé: 3-5 min.

Dalyviy skaicius: neribojamas

Dalyviy amzius: 10-17 mety

Eiga:

Skyriaus ar pamokos pabaigoje mokiniams pateikiamas
JAtradimy kelionés zemélapis® (Zr. Priedas Nr. 6),
kuriame pazyméti trys pagrindiniai kelionés taskai.
1.1S KUR ISKELIAVAU?

Mokiniai uzraso, kg apie nagrinéjama geografijos tema
Zinojo prie$ pamoka.

2. KA ATRADAU KELIONEJE?

Mokiniai uzraso vieng ar kelis svarbiausius dalykus,
kuriuos iSmoko arba suprato pamokos metu.

3. KUR KELIAUSIU TOLIAU?

Mokiniai jvardija, ka dar noréty suzinoti, iSmokti arba
patobulinti nagrinéjama tema.

Mokiniai savo atsakymus uzraSo ant spalvoty korteliy
arba ,Mano mokymosi kelionés Zzemélapyje® ir pazymi
savo kelionés taska.

Skyriaus ar pamokos pabaigoje keli mokiniai
savanori$kai pristato savo ,mokymosi kelione®.
Mokytojas apibendrina mokiniy atsakymus ir,
atsizvelgdamas j jy jvardytus poreikius, numato tolesnes
mokymosi veiklas.

Sis refleksijos biidas leidZia mokiniui ne tik jvertinti
galutinj rezultata, bet ir pamatyti savo individualia
mokymosi pazanga bei nusistatyti asmeninj kita
mokymosi zingsnj.



Priedas Nr. 6
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SMA - SKAITMENINES
MOKYMOS! APLINKOS

Skaitmeninés mokymosi aplinkos - tai jvairios
internetinés platformos, programos, mobiliosios
programeélés ir technologiniai sprendimai, padedantys
kurti SiuolaikiSka, jtrauky ir lanksty ugdymo procesa.
Jos suteikia galimybiy mokytojui jvairinti mokymosi
veiklas, individualizuoti ir diferencijuoti uzduotis,
organizuoti bendradarbiavima, vertinima, jsivertinima
bei refleksija.

Taciau skaitmeniniy priemoniy verte lemia ne jy gausa,
o tikslingas ir prasmingas taikymas. Atsizvelgdamas j
ugdymo tikslus, mokiniy gebéjimus ir individualius
poreikius, pedagogas pasirenka tas priemones, kurios
padeda mokiniams aktyviai mokytis, kurti, tyrineéti,
bendradarbiauti ir patirti mokymosi sékme.



,IT PROGRAMELIY BANKAS*

&
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Jgyvendinant Erasmus+ projekty veiklas, Siauliy
,Santakos“ ugdymo centre buvo sukurtas ,IT
programéliy bankas®, kuriame kaupiami, sisteminami ir
dalijamasi ugdymo procese isbandytais skaitmeniniais
irankiais, mobiliosiomis ir internetinémis
programélémis. Sis bankas skirtas jvairiy dalyky
mokytojams, Svietimo pagalbos specialistams ir kitiems
pedagogams, siekiantiems Siuolaikiskai, patraukliai ir
jitraukiai organizuoti ugdymo proces3.

,IT programéliy banke” pateikiami jrankiai padeda
diferencijuoti ir individualizuoti ugdymo turinj, kurti
interaktyvias uzduotis, skatinti mokiniy aktyvy
dalyvavimg, bendradarbiavima, refleksija ir
isivertinima. Jie taip pat gali bati naudojami mokiniy
motyvacijai stiprinti, mokymosi medziagai vizualizuoti,
kdrybinéms veikloms organizuoti bei grjztamajam ry3iui
teikti.

Siuo metu ,IT programéliy banke” sukaupti 286
skaitmeniniai jrankiai, kurie gali bati taikomi
pamokose, neformaliojo Svietimo veiklose, projektinéje
veikloje ir teikiant individualig pagalba mokiniui.

Su jo turiniu galima susipazinti Sioje nuorodoje -
https://padlet.com/jovita_petrauskiene/parengta-pagal-
erasmus-kal-programos-veiksmo-projekt-inovaty-
p7wp7rccpwpogxoi

Sukaupta jrankiy bazé leidzia pedagogams greiciau
pasirinkti tinkamas skaitmenines priemones pagal
pamokos tiksla, mokiniy amziy, gebéjimus,
specialiuosius ugdymosi poreikius ir planuojamg veikla.


https://padlet.com/jovita_petrauskiene/parengta-pagal-erasmus-ka1-programos-veiksmo-projekt-inovaty-p7wp7rccpwpoqxoi
https://padlet.com/jovita_petrauskiene/parengta-pagal-erasmus-ka1-programos-veiksmo-projekt-inovaty-p7wp7rccpwpoqxoi
https://padlet.com/jovita_petrauskiene/parengta-pagal-erasmus-ka1-programos-veiksmo-projekt-inovaty-p7wp7rccpwpoqxoi

LATGYJANTIS PIESINYS*

Animated Drawings - tai skaitmeninis jrankis,
leidziantis mokiniy nupieStus personazus paversti
judanciomis animacijomis. Mokinys pirmiausia pieSia
ant popieriaus, o véliau pieSinys nufotografuojamas
arba nuskenuojamas ir jkeliamas j programa. Jrankis
atpazjsta personazo kiino dalis, o pasirinkus norima
judesj piesinys tarsi ,atgyja“ - gali eiti, Sokti, mojuoti,
Sokineéti ar atlikti kitus veiksmus.

Sis jrankis ypa¢ tinkamas pradiniy klasiy mokiniams,
nes jo naudojimas yra paprastas, vizualus ir Zaismingas.
Veikla sujungia tradicinj pie$ima ir skaitmenines
technologijas, todél mokinys gali i$ karto pamatyti savo
kdrybinio darbo rezultatg nauja, netikéta forma.

Ugdymo galimybés

,Animated Drawings” galima naudoti ne tik kaip smagia
kdrybine veikla, bet ir kaip mokomosios medziagos
jtvirtinimo priemone. |rankis suteikia galimybe
integruoti kelis mokomuosius dalykus.

Pavyzdziui, angly kalbos pamokoje mokiniai gali
nupiesti fantastinj personazg ir véliau jj apibddinti
vartodami iSmokta Zzodyna: My monster has got three
eyes. It has got two arms. It can jump and dance.
Mokantis veiksmazodziy galima pasirinkti animacija ir
jvardyti veiksma: run, jump, walk, dance.

Lietuviy kalbos pamokoje mokiniai gali sukurti
personaza ir parasSyti trumpa jo aprasyma, pasakojima
ar dialoga.



Dailés pamokoje daugiausia démesio galima skirti
personazo kdrimui, spalvoms ir vaizduotei, o
informatikos ar skaitmeniniy kompetencijy veiklose -
piesinio perkélimui j skaitmenine aplinka ir animacijos
karimui.

Irankis taip pat tinka teminiams bei integruotiems
projektams. PavyzdzZiui, mokiniai gali atgaivinti
istorinio laikotarpio veikéja, literatdros kdrinio
personaza, gyviing, Zzmogaus kiino dalis vaizduojantj
veikéjg ar savo sukurta fantastine batybe.

Naudojant ,Animated Drawings” ugdoma kiirybiskumo
kompetencija, nes mokiniai kuria originaly personaza ir
ieSko bldu, kaip jj pristatyti. Stipréja skaitmeniné
kompetencija, mokantis fotografuoti, jkelti vaizda,
dirbti skaitmeninéje aplinkoje ir pasirinkti tinkama
animacija.

Veikla taip pat padeda ugdyti komunikavimo
kompetencija, kai mokinys pristato savo veikéja, jj
apibddina, kuria pasakojimg ar komentuoja jo
atliekamus veiksmus. Dirbant poromis ar grupémis
ugdoma socialiné, emociné ir sveikos gyvensenos
kompetencija - mokiniai tariasi, dalijasi idéjomis ir
kartu kuria bendrg rezultata.



UGDYMO(SI) APLINKOS

Mokiniy jsitraukima, motyvacija ir pasiekimus lemia ne
tik turinys ar metodai, bet ir erdviy kokybé. Klase,
laboratorija, kdrybinés dirbtuvés ar laukas - kiekviena
erdveé atveria skirtingas patyrimo, tyrinéjimo ir
atradimo galimybes, jei jos apgalvotai suplanuotos.
Tarptautiniuose vizituose mokytojai stebéjo Europos
mokykly erdviy sprendimus ir uzfiksavo pritaikomas
praktikas. Sioje leidinio dalyje pateikiame atrinktas
patirtis, vaizdinius ir jzvalgas - kaip kurti mokyklos
erdves, kurios ne tik padeda mokytis, bet ir nuosekliai
augina kdrybiSkuma, bendradarbiavima bei asmenine
atsakomybe. Pabréziame lankstuma (moduliuojami
baldai, zonos), prieiga prie istekliy (technologijos,
medziagos) ir bendruomeniSkuma (bendra kdryba,
refleksija).

Kiekvienas pavyzdys ¢ia - konkretus Zingsnis link
aplinky, kurios ,dirba“ kartu su mokytoju: padeda
organizuoti veiklas, skatinti smalsumga ir kurti
prasminga, jtraukig mokinio patirtj.




Mokyklos erdvés pavadinimas

Bendra mokyklos erdvé

Mokomoji klasé +

Pagalbos mokiniui specialisto kabinetas *

Lauko klasé

Biblioteka, skaitykla

Valgykla

Salé

Kita (jrasykite)

Kam gali bati skirta $i erdvé mokykloje

Pamokoms +
Popamokinei veiklai +
Individualiam darbui +
Darbui poroje +
Darbui grupéje +
Mokymuisi savarankiskai +

Nusiraminimui

Susikaupimui

Poilsiui

Kita (jrasykite)

Erdve galima transformuoti pagal poreikj

Baldai lengvi, mobilds +

Baldai mazi, moduliniai

Erdve galima padalinti j atskiras erdves +

Kita (jrasykite)

Erdvé, skirta biologinés j

Inkilai

Vabzdziy viesbutis

Darzoviy sodas

Mokomasis sodas

Kita (jrasykite)

Erdvé, skatinanti dalintis, kurti

Knygy namelis

Zaidimy kampelis +

Biblioteka

Kita (jrasykite)

Mokykla ,Instituto
Comprensivo Pescara 97,
Pescara, Italija



| Mokykla ,Instituto
=4 Comprensivo
Pescara 97,
Pescara, ltalija

erdves p

Bendra mokyklos erdvé

Mokomaoji klasé +

Pagalbos mokiniui specialisto kabinetas

Lauko klasé

Biblioteka, skaitykla

Valgykla
Salé

Kita (jradykite)

Kam gali bati skirta $i erdvé mokykloje

Pamokoms +
Popamokinei veiklai +
Individualiam darbui +
Darbui poroje +
Darbui grupéje +
Mokymuisi savarankiskai +

Nusiraminimui

Susikaupimui

Poilsiui

Kita (jradykite) - Sioje klaséje vyksta visy
gamtamoksliy dalyky pamokos

Erdve galima transformuoti pagal poreikj

Baldai lengvi, mobills

Baldai mazi, moduliniai +

Erdve galima padalinti j atskiras erdves +

Kita (jrasykite)

Erdvé, skirta biologinés j

Inkilai

VabzdZiy viesbutis

DarZoviy sodas

Mokomasis sodas

Kita (jrasykite)

Erdvé, skatinanti dalintis, kurti

Knygy namelis

Zaidimy kampelis
Biblioteka

Kita (jradykite) - Erdveé skatinanti tyrinéti,
eksperimentuoti, stebéti, kurti
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Mokykla, Instituto
Comprensivo
Pescara 97,
Pescara, Italija




Mokyklos erdvés p

Bendra mokyklos erdvé

Mokomoji klasé

Pagalbos mokiniui specialisto kabinetas

Lauko klasé

Biblioteka, skaitykla

Valgykla

Salé

Kita (jrasykite) - alia mokyklos esantis parkas

Kam gali biti skirta i erdvé mokykloje

Pamokoms

Popamokinei veiklai

Individualiam darbui

Darbui poroje

Darbui grupéje

Mokymuisi savarankiskai

Nusiraminimui

Susikaupimui

Poilsiui

Kita (jradykite)

Erdve galima transformuoti pagal poreikj

Baldai lengvi, mobilds

Baldai mazi, moduliniai

Erdve galima padalinti j atskiras erdves

Kita (jrasykite)

Erdvé, skirta biologinés jvairovés

Inkilai

VabzdZziy viesbutis

Darzoviy sodas

Mokomasis sodas

Kita (jradykite) - pauksciy stebéjimo vieta

Erdvé, skatinanti dalintis, kurti

Knygy namelis

Zaidimy kampelis

Biblioteka

Kita (jradykite) - vieta meninei karybai

Mokykla
LAgrupamento de
Escolas Tomas
Cabreira“
mokykloje,

Faro, Portugalija
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Mokykla
LAgrupamento
de Escolas
Tomas Cabreira“
mokykloje,
Faro, Portugalija

erdvés p

Bendra mokyklos erdvé +

Mokomoji klasé

Pagalbos mokiniui specialisto kabinetas

Lauko klasé +

Biblioteka, skaitykla

Valgykla

Salé - sporto

Kita (jrasykite) - Amfiteatras +

Kam gali biti skirta $i erdvé mokykloje

Pamokoms +
Popamokinei veiklai +
Individualiam darbui +
Darbui poroje +
Darbui grupéje +
Mokymuisi savarankiskai +

Nusiraminimui

Susikaupimui +

Poilsiui +

Kita (jrasykite)

Erdve galima transformuoti pagal poreikj

Baldai lengvi, mobilds

Baldai mazi, moduliniai

Erdve galima padalinti j atskiras erdves

Kita (jrasykite)

Erdvé, skirta biologinés j

Inkilai

Vabzdziy viesbutis

Darzoviy sodas

Mokomasis sodas

Kita (jrasykite)

Erdvé, skatinanti dalintis, kurti

Knygy namelis

Zaidimy kampelis

Biblioteka +

Kita (jrasykite)




erdvés p

Bendra mokyklos erdvé

Mokomoji klasé

Pagalbos mokiniui specialisto kabinetas

Lauko klasé

Biblioteka, skaitykla

Valgykla

Salé - sporto

Kita (jrasykite)

Kam gali biiti skirta $i erdvé mokykloje

Pamokoms

Popamokinei veiklai

Individualiam darbui

Darbui poroje

Darbui grupéje

Mokymuisi savarankiskai

Nusiraminimui

Susikaupimui

Poilsiui

Kita (jrasykite)

Erdve galima transformuoti pagal poreikj

Baldai lengvi, mobilds

Baldai mazi, moduliniai

Erdve galima padalinti j atskiras erdves

Kita (jrasykite)

Erdvé, skirta biologinés j

Inkilai

Vabzdziy viesbutis

Darzoviy sodas

Mokomasis sodas

Kita (jrasykite)

Erdvé, skatinanti dalintis, kurti

Knygy namelis

Zaidimy kampelis

Biblioteka

Kita (jrasykite)

Mokykla
LAgrupamento
de Escolas
Tomas Cabreira“
mokykloje,
Faro, Portugalija



erdvés p

Bendra mokyklos erdvé

Mokomoji klasé

Pagalbos mokiniui specialisto kabinetas

Lauko klasé

Biblioteka, skaitykla

Valgykla

Sale

Kita (jrasykite)

Kam gali biiti skirta $i erdvé mokykloje

Pamokoms

Popamokinei veiklai

Individualiam darbui

Darbui poroje

Darbui grupéje

Mokymuisi savarankiskai

Nusiraminimui

Susikaupimui

Poilsiui

Kita (jrasykite)

Erdve galima transformuoti pagal poreikj

Baldai lengvi, mobilds

Baldai mazi, moduliniai

Erdve galima padalinti j atskiras erdves

Kita (jrasykite)

Erdvé, skirta biologinés j

Inkilai

Vabzdziy viesbutis

Darzoviy sodas

Mokomasis sodas

Kita (jrasykite)

Erdvé, skatinanti dalintis, kurti

Knygy namelis

Zaidimy kampelis

Biblioteka

Kita (jrasykite)

Mokykla
LAgrupamento de
Escolas Tomas
Cabreira“
mokykloje,

Faro, Portugalija



erdvés p

Bendra mokyklos erdvé

Mokomoji klasé

Pagalbos mokiniui specialisto kabinetas

Lauko klasé

Biblioteka, skaitykla

Valgykla

Sale

Kita - kompostavimo kampelis ir mokyklos darzas

Kam gali biiti skirta $i erdvé mokykloje

Pamokoms

Popamokinei veiklai

Individualiam darbui

Darbui poroje

Darbui grupéje

Mokymuisi savarankiskai

Nusiraminimui

Susikaupimui

Poilsiui

Kita (jrasykite)

Erdve galima transformuoti pagal poreikj

Baldai lengvi, mobilds

Baldai mazi, moduliniai

Erdve galima padalinti j atskiras erdves

Kita (jrasykite)

Erdvé, skirta biologinés j

Inkilai

Vabzdziy viesbutis

Darzoviy sodas

Mokomasis sodas

Kita (jrasykite)

Erdvé, skatinanti dalintis, kurti

Knygy namelis

Zaidimy kampelis

Biblioteka

Kita (jrasykite)

Mokykla
LAgrupamento de
Escolas Tomas
Cabreira“
mokykloje,

Faro, Portugalija



erdvés p

Bendra mokyklos erdvé

Mokomoji klasé

Pagalbos mokiniui specialisto kabinetas

Lauko klasé

Biblioteka, skaitykla

Valgykla

Sale

Kita - kompostavimo kampelis ir mokyklos darzas

Kam gali biiti skirta $i erdvé mokykloje

Pamokoms

Popamokinei veiklai

Individualiam darbui

Darbui poroje

Darbui grupéje

Mokymuisi savarankiskai

Nusiraminimui

Susikaupimui

Poilsiui

Kita - aktyviam laisvalaikiui pertrauky metu

Erdve galima transformuoti pagal poreikj

Baldai lengvi, mobilds

Baldai mazi, moduliniai

Erdve galima padalinti j atskiras erdves

Kita (jrasykite)

Erdvé, skirta biologinés j

Inkilai

Vabzdziy viesbutis

Darzoviy sodas

Mokomasis sodas

Kita (jrasykite)

Erdvé, skatinanti dalintis, kurti

Knygy namelis

Zaidimy kampelis

Biblioteka

Kita (jrasykite)

Mokykla
LAgrupamento de
Escolas Tomas
Cabreira“
mokykloje,

Faro, Portugalija




Mokyklos erdvés pavadinimas

Bendra mokyklos erdvé +

Mokomoji klasé

Pagalbos mokiniui specialisto kabinetas

Lauko klasé

Biblioteka, skaitykla

Valgykla

Sporto salé, pritaikoma dideliems renginiams arba
sumazinama edukacijoms

Kita (jrasykite)

Kam gali buti skirta $i erdvé mokykloje

Pamokoms

Popamokinei veiklai +

Individualiam darbui

Darbui poroje

Darbui grupéje

Mokymuisi savarankiskai

Nusiraminimui +
Susikaupimui

Poilsiui +
Kita - karjeros ir profesijos pazinimo kampeliui +

Erdve galima transformuoti pagal poreikj

Baldai lengvi, mobilis

Baldai mazi, moduliniai

Erdve galima padalinti j atskiras erdves

Kita (jrasykite)

Erdvé, skirta biologinés jvairové

Inkilai

VabzdZiy viesbutis

DarZoviy sodas

Mokomasis sodas

Kita (jrasykite)

Erdve, skatinanti dalintis, kurti

Knygy namelis +

Zaidimy kampelis

Biblioteka

Kita (jrasykite)

Mokykla ,Gazikent
ILkokulu®,
Stambulas, Turkija



Mokyklos erdvés pavadinimas

Bendra mokyklos erdvé +

Mokomoji klasé

Pagalbos mokiniui specialisto kabinetas

Lauko klasé +

Biblioteka, skaitykla

Valgykla

Sporto salé, pritaikoma dideliems renginiams arba
sumazinama edukacijoms

Kita (jrasykite)

Kam gali buti skirta $i erdvé mokykloje

Pamokoms +

Popamokinei veiklai +

Individualiam darbui

Darbui poroje

Darbui grupéje

Mokymuisi savarankiskai

Nusiraminimui

Susikaupimui

Poilsiui +

Kita (jrasykite)

Erdve galima transformuoti pagal poreikj

Baldai lengvi, mobilis

Baldai mazi, moduliniai

Erdve galima padalinti j atskiras erdves

Kita (jrasykite)

Erdvé, skirta biologinés jvairové

Inkilai

VabzdZiy viesbutis

DarZoviy sodas

Mokomasis sodas

Kita (jrasykite)

Erdve, skatinanti dalintis, kurti

Knygy namelis

Zaidimy kampelis +

Biblioteka

Kita (jrasykite)

Mokykla ,Gazikent
ILkokulu®,
Stambulas, Turkija



Mokyklos erdvés pavadinimas

Bendra mokyklos erdvé

Mokomoji klasé

Pagalbos mokiniui specialisto kabinetas

Lauko klasé

Biblioteka, skaitykla

Valgykla

Sporto salé, pritaikoma dideliems renginiams arba
sumazinama edukacijoms

Sensorinis kambarys

Kam gali buti skirta $i erdvé mokykloje

Pamokoms

Popamokinei veiklai

Individualiam darbui

Darbui poroje

Darbui grupéje

Mokymuisi savarankiskai

Nusiraminimui

Susikaupimui

Poilsiui

Kita (jrasykite)

Erdve galima transformuoti pagal poreikj

Baldai lengvi, mobilds

Baldai mazi, moduliniai

Erdve galima padalinti j atskiras erdves

Kita (jrasykite)

Erdve, skirta biologinés j

Inkilai

Vabzdziy viesbutis

DarZoviy sodas

Mokomasis sodas

Kita (jrasykite)

Erdve, skatinanti dalintis, kurti

Knygy namelis

Zaidimy kampelis

Biblioteka

Jutiminiy tyrinéjimy stalas

Mokykla ,Colegiul
Tehnic lon Holban
lasi”, Jasai,
Rumunija
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	MOKYMO(SI) METODAI
	Šiame skyriuje apžvelgiame metodus, kuriuos pedagogai pastebėjo ir išbandė darbo stebėjimo bei mokinių grupinių mobilumų metu. Patirtys rodo, kad didžiausią poveikį turi tokios veiklos, kuriose mokinys veikia kaip tyrėjas ir kūrėjas: kelia klausimus, argumentuoja, eksperimentuoja, reflektuoja, priima sprendimus ir vertina rezultatus.
	Pristatomi pavyzdžiai atskleidžia, kaip planuoti pamokas taip, kad būtų įtraukti skirtingų poreikių mokiniai: derinant tyrinėjimu grįstą mokymąsi, projektinius ir tarpdisciplininius darbus, dialogo bei refleksijos praktikas ir skaitmeninius įrankius. Tikslas – prasmingas, motyvuojantis ir kiekvienam pasiekiamas mokymosi procesas, kuriame auga ne tik akademinės, bet ir socialinės bei emocinės kompetencijos.

	„MĖNULIO FAZIŲ KELIAS“
	Trukmė: 40 min.
	Dalyvių skaičius: 6–16
	Dalyvių amžius: 11–13 m.
	Eiga: Pamokos metu taikomas vizualinis–patyriminis mokymo metodas „Mėnulio fazių kelias“. Pamokos pradžioje mokytoja ant sienos pakabina paveikslą (Nuotrauka Nr. 1), kuriame pavaizduotas Mėnulio judėjimas aplink Žemę ir jo fazių kaita priklausomai nuo Saulės padėties. Remdamasi paveikslu, mokytoja paaiškina, kas yra Mėnulio fazės, kodėl Mėnulis danguje atrodo skirtingai skirtingu metu ir kokią reikšmę tam turi Saulės šviesa.

	Pamokos pabaigoje mokiniai įgytas žinias įtvirtina praktine užduotimi (Nuotrauka Nr. 3) – ant popieriaus lapo suklijuoja visą Mėnulio ciklą, teisinga seka sudėliodami ir įvardydami Mėnulio fazes. Ši užduotis leidžia patikrinti, ar mokiniai teisingai suprato ir įsisavino pateiktą informaciją, bei skatina savarankišką mąstymą ir mokymąsi per patirtį.
	„DIEVIŠKOJI KOMEDIJA“
	Priemonės: scenarijaus ištraukos tekstas, kostiumai ir rekvizitai (paruošti mokinių, padedant tėvams), vaidinimo erdvė / scena
	Trukmė: 40 min.
	Dalyvių skaičius: 6–16
	Dalyvių amžius: 11–13 m.
	Eiga: Pamokoje taikytas kūrybinis–patyriminis mokymo metodas, skirtas gilinti mokinių literatūros teksto suvokimą ir kalbinę raišką. Italų kalbos pamokos metu mokiniai skaitė ir analizavo Dantės Aligjerio kūrinį „Dieviškoji komedija“. Pasirinkę konkrečią kūrinio ištrauką, mokytojos vadovaujami mokiniai aptarė teksto turinį, veikėjus, pagrindines idėjas ir emocinį kontekstą.
	Remdamiesi nagrinėta ištrauka, mokiniai kartu su mokytoja parengė scenarijų, pritaikytą vaidybai. Kūrybinio proceso metu mokiniai pasiskirstė vaidmenimis, analizavo veikėjų charakterius, mokėsi perteikti teksto prasmę per dialogą, judesį ir emocijas. Ruošdamiesi vaidinimui, mokiniai, padedami tėvų, pasirūpino kostiumais (Nuotrauka Nr. 4, 5).
	Vaidinimas buvo literatūros kūrinio interpretacija ir komunikacinės italų kalbos praktikos forma. Pamokos metu vyravusios teigiamos emocijos skatino mokinių motyvaciją, įsitraukimą ir kūrybiškumą, o tiek dalyviai, tiek žiūrovai aktyviai įsijungė į mokymosi procesą (Nuotrauka Nr. 6).


	„EKSPERIMENTAS SU BALIONU
	ARBA CHEMINĖ REAKCIJA TARP
	RŪGŠTIES IR BAZĖS“
	Trukmė: 15 min.
	Dalyvių skaičius: neribojamas
	Dalyvių amžius: 11–15 m.
	Eiga: Į butelį įpilama 100 ml acto, į baliono vidų per piltuvėlį įberiama 2 arbatiniai šaukšteliai sodos. Svarbu, kad soda liktų baliono „pilve“ ir neiškristų anksčiau laiko. Atsargiai užmaunamas baliono kakliukas ant butelio kakliuko. Balionas laikomas nuleistas žemyn, kad soda dar nesubyrėtų į actą. Balionas turėtų būti uždėtas sandariai. Staigiu judesiu balionas pakeliamas į viršų, kad visa jame esanti soda sukristų tiesiai į butelį su actu. Actas pradeda stipriai putoti, o išsiskyrusios dujos per kelias sekundes pripučia balioną.

	„ATRASK – ŠIAULIUS.
	ORIENTACINIS ŽAIDIMAS“
	Trukmė: 60-90 min.
	Dalyvių skaičius: 4 iki 30 mokinių. Darbas grupėmis po 2–4 mokinius, kiekviena grupė gauna užduočių lapą, naudojamas telefonas / planšetė fotografavimui
	Dalyvių amžius: 3–5 klasių mokiniai
	Eiga: Mokiniai susirenka pradinėje stotelėje prie Šiaulių laikrodžio „Gaidys“. Paaiškinamos užduotys ir paskutinės stotelės susitikimo vieta - Talkšos ežeras prie skulptūros „Lapė“. Mokiniai pasirenka žemėlapio variantą (QR kodą ar žemėlapį lape)

	„3D KUBAS IŠ POPIERIAUS“
	Trukmė: 60 min.
	Dalyvių skaičius: neribojamas
	Dalyvių amžius: 11–15 m.
	Eiga: Erdvinės figūros kubo kūrimas susideda iš dviejų dalių - teorinės ir praktinės. Teorinė ir praktinė dalys vyksta skirtingose klasėse.
	Klasėje mokinė pristato skaidres, kuriose pasakojama apie įvairias geometrines figūras: rutulį, aštuonkampį, cilindrą, piramidę, kubą. Pateikiami konkretūs daiktai, statiniai, kurie yra cilindro (Pizos bokštas), piramidės (Egipto piramidės), kubo (stalo žaidimų kubelis), rutulio (kamuolys) formų. Pasiūloma iš popieriaus pagal išklotinę susikurti 3D kubą. Pirmas žingsnis – naudojant pieštuką ir liniuotę nusibrėžti kubo išklotinę popieriaus lape. Antras žingsnis – iškirpti išklotinę. Trečias žingsnis – suklijuoti išklotinės ausytes. Ketvirtas žingsnis – ant kubo sienelių parašyti, nupiešti ką nors mielo.
	Mokiniai pasiima savo braižybos dėklus ir pereina į kitą klasę praktiniam darbui. Mokiniai suskirstomi į 5 komandas po 6 mokinius. Kiekvienoje komandoje vienas lietuvis ir 5 italų mokiniai. Mūsų mokiniai su italų mokinių pagalba braižo kubo išklotinę, ją išsikerpa, suklijuoja ir dekoruoja kubo sieneles.

	KŪRYBINĖ VEIKLA „PORTRETAS  DŽIUZEPE ARČIMBOLDO STILIUMI“
	Trukmė: 40–45 min.
	Dalyvių skaičius: neribojamas
	Dalyvių amžius: 6–13 m.
	Eiga: Pristatomi dailininko Dž. Arčimboldo tapybos darbai, aptariami jo tapybos ypatumai, portretų komponavimas iš vaisių, daržovių ir kitų gamtos elementų. Mokiniai nusipiešia arba naudoja žmogaus veido siluetą. Portretą dekoruoja savo pieštais, iškirptais ar nuspalvintais vaisiais ir daržovėmis, komponuodami juos taip, kad susidarytų veido bruožai. Sukuriami individualūs portretai Arčimboldo stiliumi.

	„MITYBOS ŠVIESOFORAS“
	Trukmė: 40–45 min.
	Dalyvių skaičius: neribojamas
	Dalyvių amžius: 6–10 m.
	Eiga: Mokytojas su mokiniais aptaria, kas yra šviesoforas, kokia jo paskirtis ir ką reiškia kiekviena spalva. Aiškinama mityba susiejama su šviesoforo spalvomis. Mokiniai rūšiuoja sveiko ir nesveiko maisto iškarpas pagal jų naudą sveikatai ir klijuoja juos prie atitinkamos šviesoforo spalvos. Baigus darbą, mokiniai pristato savo šviesoforus, aptaria pasirinkimus, kurių maisto produktų reikėtų valgyti daugiau, o kuriuos – riboti.

	„IŠMOK VAŽIUOTI DVIRAČIU“
	Trukmė: taikomas nuosekliai per kūno kultūros pamokas 1–4 klasėse
	Dalyvių skaičius: neribojamas
	Dalyvių amžius: 6–10 m.
	Eiga: Mokymas organizuojamas nuosekliai, nuo paprastų judesių prie sudėtingesnių. Pirmiausia ugdoma pusiausvyra ir kūno kontrolė, leidžiant mokiniams riedėti ir išlaikyti stabilumą, riedant dviračiu nuėmus pedalus. Vėliau mokiniai mokosi valdyti dviratį – minti pedalus, stabdyti, keisti važiavimo kryptį. Toliau lavinama koordinacija atliekant praktines užduotis ir važiuojant kliūčių ruožu. Vėlesniame  etape mokomi saugaus eismo pradmenų ir savarankiško važiavimo. Mokytojas stebi individualią mokinių pažangą ir teikia grįžtamąjį ryšį.

	„PAMIRŠTO JUDESIO ATKŪRIMAS: ŠOKINĖJIMAS PER ŠOKDYNĘ“
	Trukmė: 4–8 pamokos
	Dalyvių skaičius: neribojamas
	Dalyvių amžius: 6–10 m.
	Eiga: Mokymas pradedamas be šokdynės, ugdant šoklumo pagrindus: mokiniai atlieka šuoliukus vietoje, mokosi minkšto nusileidimo ant pėdos priekio, rankų ir kojų judesių sinchronizavimo. Vėliau įvedama šokdynė kaip judesio ritmą palaikanti priemonė – iš pradžių mokiniai mokosi sukti virvutę rankomis, peržengti ją, o tik tada pereina prie šuolių per virvutę. Toliau lavinamas ritmas, ištvermė ir koordinacija, keičiant šuolių tempą, kryptį, atliekant užduotis pagal signalus ar muziką. Vėliau įvedamas šokinėjimas per ilgą virvę grupelėmis po 5 vaikus. Mokytojas stebi mokinių pažangą, skatina kartojimą ir refleksiją neakcentuodamas rezultato, o dėmesį sutelkdamas į judesio kokybę.

	„AŠ TURIU, AŠ ESU, AŠ GALIU, AŠ DARYSIU“
	Trukmė: 20–30 min.
	Dalyvių skaičius: neribojamas
	Dalyvių amžius: 10–18m.
	Eiga:
	Ištieskite savo delną ir pirštus, padėkite ranką ant popieriaus ir apibrėžkite kontūrą (Priedas Nr. 3).


	Aš turiu
	Aš esu
	Aš galiu
	Aš darysiu
	„MATEMATIKOS MISIJA:
	ĮSIVERTINU SAVE“
	Trukmė: 5–8 min.
	Dalyvių skaičius: neribojamas
	Dalyvių amžius: 5 klasės mokiniai
	Eiga: Pamokos įsivertinimo dalyje mokiniams išdalijamos  įsivertinimo lentelės (Priedas Nr. 4). Mokiniai pildo lentelę pasibaigus pirmam pusmečiui, atsižvelgiant į temų įsisavinimą. Mokytojas, peržiūrėjęs mokinių įsivertinimą, teikia jiems grįžtamąjį ryšį. Jei reikia, koreguoja tolimesnę mokymo eigą, kad pasiektų geresnių rezultatų. Mokytojui tai puiki priemonė įvertinti mokymosi proceso efektyvumą.
	Šis įsivertinimo metodas gali būti pritaikomas ir naudojamas visų mokomųjų dalykų pamokose.

	Priedas Nr. 4
	Priedas Nr. 4
	„PAŽĮSTU SAVO KŪNĄ: ŽMOGAUS KŪNO DALIŲ IR FUNKCIJŲ TYRINĖJIMAS PER VAIZDĄ IR VEIKLĄ“
	Trukmė: 2–4 akademinės valandos (su pertraukomis pagal mokinių poreikius)
	Dalyvių skaičius: iki 6 mokinių.
	Dalyvių amžius: 5–10 kl. mokiniai, turintys autizmo spektro sutrikimą ir intelekto negalią

	Mokymo(si) metodai:
	Eiga:
	1. Pamokos pradžioje
	2. Pamokos eigoje
	3. Pamokos pabaigoje
	Vertinimas:
	Priedas Nr. 5
	1 užduotis. Nuspalvink žmogaus kūną
	Instrukcija: nuspalvink žmogaus kūną. Parodyk galvą, rankas, kojas.
	Ugdo: kūno schemos suvokimą, spalvų atpažinimą, dėmesį

	2 užduotis. Iškirpk ir priklijuok
	Instrukcija: iškirpk paveikslėlius. Priklijuok prie tinkamos kūno dalies.
	Pvz.: 👀 Akys → Mato
	🦵 Kojos → Eina
	✋ Rankos → Laiko
	Ugdo: loginį ryšį, smulkiąją motoriką, priežasties–pasekmės suvokimą

	3 užduotis. Kūno funkcijos
	Instrukcija: sujunk linija kūno dalį su tuo, ką ji daro.
	Burna → Valgo
	Ausys → Girdi
	Širdis → Plaka
	Ugdo: suvokimą, kalbą, dėmesio koncentraciją

	4 užduotis. Veidas ir emocijos
	Instrukcija: Nuspalvink veidą. Parodyk, kur akys, nosis, burna. Papildomai (pagal galimybes) nupiešk, kaip jaučiuosi šiandien?

	„SAVARANKIŠKAS APSIPIRKIMAS: ŽINGSNIS PO ŽINGSNIO“
	Trukmė: 2–4 val.
	Dalyvių skaičius: iki 6 mokinių
	Dalyvių amžius: 5–10 kl. mokiniai, turintys autizmo spektro sutrikimą ir intelekto negalią
	Eiga:
	2. Ėjimas į parduotuvę: Einama lėtu tempu, laikantis rutinos.Mokytojas nuolat įvardija veiksmus: „Einame per perėją“, „Sustojame ir žiūrime.
	3. Pirkimas parduotuvėje: mokiniai randa produktą pagal paveikslėlį, įdeda į krepšelį, prie kasos paduoda pinigus/kortelę ir pasiima kvitą.
	Akcentuojamas mandagus elgesys (pasakyti „labas“, „ačiū“).
	Pamokos pabaigoje (apie 30–45 min.)
	Tikslas: įtvirtinti patirtį ir emocinį saugumą
	Grįžus į klasę peržiūrimi pirkiniai. Aptariama, kas pavyko, kas buvo sunku? Mokiniai pasirenka emocijos kortelę (🙂 😐 🙁). Mokytojas pagiria už: savarankiškumą, pastangas, drąsą

	Pritaikymo pastabos mokytojui
	Visada naudoti tuos pačius žodžius ir simbolius.
	Vengti skubėjimo.
	Leisti mokiniui stebėti, jei jis dar nepasiruošęs veikti.
	Galima kartoti veiklą kelis kartus su tuo pačiu maršrutu.

	„RAIDŽIŲ SLĖPYNĖS“
	Priemonės: užduočių lapas, kuriame pateikti daiktų paveikslėliai, dėžutė su smėliu, kurios dugne pritvirtintas lapas su raidėmis, teptukas, spalvinimo priemonės (Nuotrauka Nr. 7)
	Trukmė: 15–20 min.
	Dalyvių skaičius: 1mokinys
	Dalyvių amžius: 7–8 m.
	Eiga: Mokinys pasirenka pirmą užduočių lape pavaizduotą daiktą, jį įvardija ir nustato pirmą žodžio garsą. Braukdamas teptuku per smėlį, dėžutėje suranda tą garsą atitinkančią raidę. Radęs raidę, nuspalvina įvardyto daikto paveikslėlį. Tada tokiu pačiu principu atlieka likusias užduotis, kol nuspalvina visus paveikslėlius.
	Šis metodas padeda ugdyti garsinės analizės ir raidžių atpažinimo įgūdžius, lavinti dėmesio koncentraciją bei smulkiąją motoriką.


	„ROBOTO ŽODŽIŲ MISIJA“
	Priemonės: plastikiniai kamuoliukai, kurių viduje yra lapeliai su žodžiais (Nuotrauka Nr. 8), kilimėlis su daiktų paveikslėliais, edukacinis robotas „Blue-bot”  (Nuotrauka Nr. 9)
	Trukmė: 10–15 min.
	Dalyvių skaičius: 1–3 mokiniai
	Dalyvių amžius: 7–10 m.
	Eiga: Mokinys pasirenka kamuoliuką, jį atidaro ir perskaito žodį. Kilimėlyje suranda perskaitytą žodį atitinkantį paveikslėlį. Tuomet užprogramuoja edukacinį robotą „Blue-bot”, kad šis nukeliautų iki pasirinkto paveikslėlio. Kai robotas pasiekia paveikslėlį, kitas mokinys pasirenka kamuoliuką ir tęsia užduotį. Veikla tęsiama tuo pačiu principu.
	Šis metodas padeda ugdyti skaitymo įgūdžius, perskaityto žodžio siejimą su paveikslėliu bei orientaciją erdvėje. Atlikdami užduotis mokiniai taip pat susipažįsta su programavimo pradmenimis.

	„DURSTINYS“
	„KARLSONAS SVEIKUOLIŲ ŠALYJE“
	Trukmė: 30–40 min.
	Dalyvių skaičius: neribojamas
	Dalyvių amžius: 7–10 m.
	Eiga: Mokiniai kviečiami susėsti ratu ant kilimo ir išklausyti ištraukos iš skaitomos knygos. Lentoje Karlsono ir Sveikuolio atvaizdai. Perskaičius vyksta diskusija ,,Ar Karlsonas maitinosi sveikai?“ Aptarus skaitytą ištrauką,  pristatomas svečias - Sveikuolis, kuris padės atsakyti į klausimus. Mokytoja palygina, ką mėgo valgyti Karlsonas ir kokie produktai priskiriami sveikai mitybai. Mokiniai diskutuoja tarpusavyje ir siūlo Karlsonui maitintis sveikai. Prie jo atvaizdo prideda sveikatai palankių produktų nuotraukas. Individualus darbas: užduočių lapuose vaikai suskirstys produktus į tinkamus/ netinkamus sveikai mitybai.
	Baigus darbą išklauso Sveikuolio pasakojimą apie Maisto šalį. Visi vaišinasi vaisiais, daržovėmis ir nutaria kartu su Karlsonu dalyvauti sveikos mitybos kelionėje...

	Sveikuolio pasakojimas apie Maisto šalį
	,,Ar Karlsonas maitinosi sveikai?“
	Karlsono saldumynai

	– Tu nori susirgti?- apstulbo Mažylis.
	„MAMOS PORTRETAS“
	Dalyvių skaičius: neribojamas
	Dalyvių amžius: 7–10 m.

	„PROBLEMOS SPRENDIMO RATAS“
	Dalyvių skaičius: neribojamas
	Dalyvių amžius: 12–18 m.

	UŽDUOTIES LAPAS MOKINIUI ĮGYVENDINANT METODĄ „PROBLEMOS SPRENDIMO RATAS“
	VERTINIMO KRITERIJAI (10 balų sistema)
	„PREKIŲ MAINŲ GRANDINĖ“
	Dalyvių skaičius: neribojamas
	Dalyvių amžius: 11–18 m.

	„Mainų paso“ šablonas
	Instrukcija mokiniams, kaip pildyti „Pasą“:
	5. Sėkmingų derybininkų taisyklės:

	Žiūrėkite į akis. Tai rodo pasitikėjimą.
	Šypsokitės. Žmonės linkę padėti pozityviems žmonėms.
	Būkite mandagūs. „Ačiū“ ir „Laba diena“ atidaro daugiau durų nei pati geriausia prekė.
	„GAMTOS DETEKTYVAS“
	Dalyvių skaičius: 6–15 mokiniai (gali būti vykdoma individualiai, poromis arba grupėse).
	Dalyvių amžius: 7–10 m.
	Eiga:

	Vardas ___________________________
	Data ___________________________
	1. Apžiūrėk lapą. Nuspalvink arba pažymėk.
	Lapo spalva:
	🟩 Žalia 🟨 Geltona 🟫 Ruda
	Lapo dydis:
	⬜ Mažas ⬜ Vidutinis ⬜ Didelis
	Lapo forma:
	⬜ Apvalus ⬜ Smailus ⬜ Kita

	2. Nufotografuok lapą ir sužinok:
	Koks tai medis?
	🌳 ___________________________________
	3. Ką sužinojau?
	Pažymėk teisingus atsakymus.
	Mano medis yra:
	⬜ Ąžuolas
	⬜ Beržas
	⬜ Klevas
	⬜ Kitas __________________

	4. Nupiešk arba priklijuok lapą
	┌───────────────────────────
	└───────────────────────────
	5. Užbaik sakinį
	6. Kaip man sekėsi?
	Apibrauk veiduką.
	Papildoma užduotis greičiau atlikusiems
	Suskaičiuok, kiek lapų surinko tavo grupė.
	KOLIAŽAS
	„STEBUKLINGAS MIŠKAS SU DI“
	Dalyvių skaičius: neribojamas (mokiniai gali dirbti individualiai arba poromis)
	Dalyvių amžius: 7–10 m.
	Eiga:

	Darbas grupėmis (3–5 mokiniai). „Stebuklingo miško komanda“:
	„KALBANTI NUOTRAUKA - „KAIP ATRODO ĮTRAUKI MOKYKLA?“
	Dalyvių skaičius: 6–20 mokinių. Jei grupė didesnė, rekomenduojama mokinius suskirstyti į mažesnes grupes po 3–5 dalyvius
	Dalyvių amžius: 7–14 m.
	Eiga:
	1. Temos pristatymas.
	2. Fotografavimas arba nuotraukos pasirinkimas.
	3. Individuali refleksija.
	4. Pristatymas poroje, grupėje arba klasei.


	5. Grupinė diskusija.
	6. Apibendrinimas ir refleksija.
	Galutinis rezultatas:
	Metodo taikymo galimybės
	„EMPATIJOS KELIAS“
	Dalyvių skaičius: neribojamas
	Dalyvių amžius: 7–14 m.
	Eiga:
	1. Temos pristatymas.
	2. Situacijų pasirinkimas arba paskirstymas grupėms.
	3. Patyriminė veikla „Empatijos kelias“.

	Mokiniai atlieka paskirtas užduotis klasėje, koridoriuje arba kitoje saugioje mokyklos erdvėje. Vieni mokiniai atlieka užduotį, kiti stebi ir fiksuoja pastebėjimus: kas buvo lengva, kas buvo sunku, kokios pagalbos reikėjo, kokios kliūtys trukdė.
	Svarbu, kad veikla būtų atliekama ramiai, saugiai ir pagarbiai.

	4. Individuali refleksija.
	Atlikę užduotį mokiniai trumpai apmąsto savo patirtį. Jie gali atsakyti į refleksijos klausimus raštu, žodžiu arba pasirinkdami emocijų kortelę.
	Galimi klausimai:
	Kaip jaučiausi atlikdamas šią užduotį?
	Kas man buvo sunkiausia?
	Kokios pagalbos man reikėjo?
	Kas padėjo jaustis saugiau?
	Ką supratau apie kitų žmonių patirtis?
	Ką galėčiau padaryti, kad kitam būtų lengviau?

	5. Grupinė diskusija.
	Mokiniai grupėse arba visa klasė aptaria savo patirtis. Mokytojas padeda mokiniams susieti veiklą su realiomis mokyklinėmis situacijomis: pamokomis, pertraukomis, judėjimu mokyklos erdvėse, bendravimu klasėje, grupiniu darbu.
	Diskusijos metu aptariama, kad skirtingų poreikių mokiniams gali būti svarbi aiški instrukcija, ramesnė aplinka, daugiau laiko, vaizdinė pagalba, draugo palaikymas, galimybė pasirinkti užduoties atlikimo būdą ar saugi vieta nusiraminti.
	6. Sprendimų kūrimas.

	7. Apibendrinimas ir refleksija.

	Veiklos pabaigoje mokiniai įvardija, ką suprato apie save, kitus ir įtraukią mokyklą. Galima naudoti sakinių pradžias:
	Šiandien supratau, kad...
	Man buvo netikėta...
	Dabar geriau suprantu, kad...
	Kitą kartą aš galėčiau padėti taip...
	Kad klasėje visi jaustųsi saugiai, svarbu...
	Metodo nauda:

	„ISTORIJA, KURIĄ JAUČIU“
	Dalyvių skaičius: neribojamas
	Dalyvių amžius: 7–14 m.
	Eiga:
	1. Temos ir pasakojimo pristatymas.
	2. Pojūčių priemonių parinkimas.
	3. Pasakojimo klausymas ir patyrimas.


	4. Grupinis aptarimas.
	Po pasakojimo mokiniai aptaria, ką patyrė. Mokytojas skatina mokinius pasidalyti, kuris pojūtis jiems padėjo geriau suprasti istoriją, kuris daiktas ar garsas labiausiai įsiminė, kokia emocija kilo.
	Galimi klausimai:
	Koks daiktas geriausiai atspindėjo istoriją?
	Kokį garsą prisimeni?
	Ką jautei klausydamas istorijos?
	Kuri istorijos vieta buvo įdomiausia?
	Kas padėjo geriau suprasti pasakojimą?
	Kokį daiktą dar pridėtum prie šios istorijos?

	5. Kūrybinė užduotis.
	Mokiniai individualiai, porose arba grupėse sukuria savo trumpą daugiapojūtį pasakojimą arba papildo jau girdėtą istoriją. Jie pasirenka 3–5 pojūčių elementus: paveikslėlį, daiktą, garsą, judesį, spalvą ar emociją ir paaiškina, kaip šie elementai susiję su pasakojimu.

	6. Pristatymas.
	7. Apibendrinimas ir refleksija.

	„5 POJŪČIAI“
	Dalyvių amžius: 6–10 m.
	Eiga:
	ĮSIVERTINIMO LENTELĖ: PENKI POJŪČIAI


	„METŲ LAIKAI“
	Dalyvių skaičius: individualiai, poromis arba 3–4 mokinių grupėmis
	Dalyvių amžius: 11–16 metų mokiniai; užduoties sudėtingumas pritaikomas pagal amžių ir individualius gebėjimus
	Eiga:

	4. Galiausiai visi sukurti darbai eksponuojami bendrose mokyklos erdvėse. Taip technologijų pamokos rezultatas tampa realia mokyklos aplinkos dalimi, o mokiniai patiria visą kūrybinio technologinio proceso kelią – nuo idėjos, projektavimo ir gamybos iki savo darbo pristatymo bendruomenei.
	„SURASK SAVO KETVERTĄ“
	Dalyvių skaičius: visa klasė; patogiausia, kai mokinių skaičius dalijasi iš 4. Jei mokinių skaičius kitoks, galima sudaryti ir 3 ar 5 mokinių grupes.
	Dalyvių amžius: nuo 10 metų; užduočių sudėtingumas pritaikomas pagal mokinių amžių ir gebėjimus
	Eiga:

	4. Po to kiekviena grupė pristato savo ketvertą klasei: įvardija temą, paaiškina kiekvieno lapelio reikšmę ir sąsają su kitais. Mokytojas, jei reikia, papildo, patikslina arba užduoda papildomų klausimų.
	5. Metodą galima užbaigti trumpa refleksija: kurį elementą atpažinti buvo lengviausia, kuris sukėlė daugiausia abejonių, kokį naują ryšį mokiniai pastebėjo kartodami temą.
	Šis metodas ypač tinkamas tarpdalykinei integracijai. Metodas ypač tinkamas integruotam mokymuisi, nes sudarant kortelių ketvertus galima jungti skirtingų mokomųjų dalykų žinias. Vieną temą gali atskleisti istorijos, geografijos, lietuvių ar užsienio kalbos, muzikos, dailės ar kitų dalykų elementai. Pavyzdžiui, nagrinėjant Kristupo Kolumbo temą, mokiniai gali sieti istorinę asmenybę ir datą su geografiniu atradimu, kelionės maršrutu, laivų pavadinimais, to laikotarpio kalbos ar kultūros faktais. Tokiu būdu mokiniai ne tik pakartoja atskiras žinias, bet ir mokosi jas susieti į visumą, pastebėti ryšius tarp skirtingų dalykų ir pritaikyti turimas žinias naujame kontekste.
	Paveikslas Nr. 1
	„KLASĖS GOLFAS“
	Dalyvių skaičius: 10–12 mokinių
	Dalyvių amžius: 10–14 metų
	Eiga:

	„ĮSIVERTINIMAS“
	Dalyvių skaičius: neribojamas
	Dalyvių amžius: 8–12 metų
	Eiga:

	„EMOCIJŲ VEIDRODIS“
	Dalyvių amžius: 8–12 metų
	Eiga:
	Metodo eiga:
	Ugdomi gebėjimai


	Pritaikymas
	Metodo privalumai
	„VAZONAS „KIRMINAS“ IŠ ANTRINIŲ ŽALIAVŲ“
	Dalyvių skaičius: neribojamas
	Dalyvių amžius: 14–16 metų

	PAMOKA „KLIMATO KAITOS PADARINIAI PASAULYJE“
	Dalyvių amžius: 12–17 metų
	Eiga:

	REFLEKSIJA „MANO ATRADIMŲ KELIONĖ“
	Dalyvių skaičius: neribojamas
	Dalyvių amžius: 10–17 metų
	Eiga:
	1.IŠ KUR IŠKELIAVAU?
	2. KĄ ATRADAU KELIONĖJE?
	3. KUR KELIAUSIU TOLIAU?


	MANO MOKYMOSI KELIONĖ
	Keliauk. Atrask. Auk.

	SMA - SKAITMENINĖS MOKYMOSI APLINKOS
	Tačiau skaitmeninių priemonių vertę lemia ne jų gausa, o tikslingas ir prasmingas taikymas. Atsižvelgdamas į ugdymo tikslus, mokinių gebėjimus ir individualius poreikius, pedagogas pasirenka tas priemones, kurios padeda mokiniams aktyviai mokytis, kurti, tyrinėti, bendradarbiauti ir patirti mokymosi sėkmę.

	„IT PROGRAMĖLIŲ BANKAS“
	„ATGYJANTIS PIEŠINYS“

	Dailės pamokoje daugiausia dėmesio galima skirti personažo kūrimui, spalvoms ir vaizduotei, o informatikos ar skaitmeninių kompetencijų veiklose – piešinio perkėlimui į skaitmeninę aplinką ir animacijos kūrimui.
	Įrankis taip pat tinka teminiams bei integruotiems projektams. Pavyzdžiui, mokiniai gali atgaivinti istorinio laikotarpio veikėją, literatūros kūrinio personažą, gyvūną, žmogaus kūno dalis vaizduojantį veikėją ar savo sukurtą fantastinę būtybę.
	Naudojant „Animated Drawings“ ugdoma kūrybiškumo kompetencija, nes mokiniai kuria originalų personažą ir ieško būdų, kaip jį pristatyti. Stiprėja skaitmeninė kompetencija, mokantis fotografuoti, įkelti vaizdą, dirbti skaitmeninėje aplinkoje ir pasirinkti tinkamą animaciją.
	Veikla taip pat padeda ugdyti komunikavimo kompetenciją, kai mokinys pristato savo veikėją, jį apibūdina, kuria pasakojimą ar komentuoja jo atliekamus veiksmus. Dirbant poromis ar grupėmis ugdoma socialinė, emocinė ir sveikos gyvensenos kompetencija – mokiniai tariasi, dalijasi idėjomis ir kartu kuria bendrą rezultatą.
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